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Beslut om faststillande av Skjutreglemente Tjanstenira skytte

Skjutreglemente Tjanstenédra Skytte (HMSG SkjutR TS) faststélls att gilla fran och med 2024-01-22.
Detta reglemente far anvédndas externt utan begrinsning och tillgingliggors dven pa forfragan.
HMSG gor ej ansprak pa upphovsritt av eventuellt 1anade bilder i detta reglemente.

Detta beslut ar fattat av radande styrelse 1 Hellsinge Militdra Skyttegille.

Erik Norbeck
Ordforande och ansvarig utgivare

2024-01-22 MISSIV --'-E'im
Hellsinge Hemvdrnsskyttegille L]

Missiv fér anvandande av reglementet HHSG SkjutR TS
Tjanstendra Skytte

1 Bilaga SkjutR HHSG TS

Hellsinge Hemvamsskyttegille har genom styrelsebeslut den 2024-01-22, Biloga

SkjutR HHSG TS, besfutat om att anta och tilffdmpa reglementet SkjutR HHSG TS i den egna
verksomheten, Styrelsebesiutet grundar stg pé ott nimnda reglemente dels utgdr och beskriver sédan
skytteverksomhet som HHSG dmnar bedriva, dels for att sikerhetsaspekter, trinings- och
taviingsverksamhet 8r reglerad i reglementet vilket méjliggér trdnings- och taviingsverksamhet
mellan olika féreningar inom disciplinen Tjdnstendro skytte under ordnade och sikro former.

Ovan namnda slutsatser om varfor HHSG antar och tilldmpar reglementet framjar till yttermera visso
den intention om bland annat saker vapenhantering sem polismyndigheten i sitt yrkande till hdgsto
forvaltningsdomstolen anger | mdlet HFD 2018 ref. 53 varfér ett antagande av ett redan befintiigt,
och av polismyndigheten prdvot, reglemente férefaller vara den bédsta, och sékraste, Iosningen.

Sdderhamn, 2024 - 01 - 22
Underskrifter

AL Maguue ven Wachen Feldr

i

Ordférande HHSG Erik Norbeck Sekreterare HHSG Magnus von Wachenfeldt
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Andringar
Version Andring nr | Giller fran Anmirkning

1.0 0 2024-01-22 | Ursprunglig upplaga.

1.1 1 2024-12-15 |Namnindring av reglemente, textformatering,
tortydligande 1 kladsel, kriterier samt tillagda
vapengrupper och skyttegrenar.

1.2 2 2025-02-05 |Andring av férenings namn samt logotyp.
Uppdaterad vapenpolicy.

1.3 3 2025-04-15 |Justering i beslut om extern anviandning och
kontaktuppgifter.

1.4 z 2026-xx-xx |Adderade vapengrupper med tillh6rande
kompetensprov. Justerad information kring
skjutbanebestimmelser.

Forslag pa andringar och fortydliganden etc. sammanstalls och skickas till styrelsen@hmsg.se
Upptéackta avvikelser i reglementet redogors fortlépande pa styrelseméte och i andringsloggen.
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Forord

Detta reglemente innehaller anvisningar med forklaringar och beskrivningar for

skjututbildning och tavlingsgrenar med halvautomatiska kulgevar (benamns karbin), gevar med
repeterfunktion och pistol men framst ur militar kontext.

Anvisningar, och riktlinjer i detta reglemente bor alltid foljas om inte sarskilda skal foreligger for
att reglera verksamhet eller administration pa ett annat satt.

Reglementet omfattar civil skytteverksamhet men dven med hanvisning till aktuella
skjutreglementen som anvands inom Forsvarsmakten samt frivilliga forsvarsorganisationer nar
dessa anvander Forsvarsmaktens reglementen for utbildning. Oavsett vad dessa reglementen
foreskriver galler dock alltid gallande sakerhetsbestammelser samt lokala skjutbanebestammelser
for civilt skytte.

Upphovet till detta reglemente harror till ett identifierat traningsbehov av forsvarsmaktspersonal
och som stdds av Forsvarsmaktens publikationer

e Reglemente Skjututbildning 2021, Bilaga 1, sid 59

e Handbok Stod till Frivillig Forsvarsverksamhet 2022, kapitel 1, sid 11-13

Samt

e Forordning (1994:524) om frivillig forsvarsverksamhet

Reglementet riktar sig exklusivt till medlemmar i HMSG med avsikt att uppratthalla och
vidareutveckla sin fysiska som skjutmassiga férmaga utover ordinarie verksamhet.

Aven instruktorer och skjutledare som planerar tivling och skjututbildning har mojlighet att nyttja
detta reglemente.

Publicerade bilder och hanvisningar i detta reglemente anvands fraimst som pedagogiska exempel
och syftar till att illustrera handhavande i olika situationer. lllustrationer med persedlar och
utrustning ska snarare ses som ett rekommenderat ingadngsvarde och inte en norm for hur
utrustning ska se ut och baras. Medlemmar | HMSG har tillatelse att bara och bruka sin utrustning
sasom det ar godkant inom eget forband.

Av hansyn till att samtliga medlemmar i HMSG &r i nagon form anknuten till Forsvarsmakten
anvands i princip samma rutiner, handhavande och nomenklatur for att bibehalla ett redan sakert,
rutinmassigt och professionellt forhallande till verksamheten. Sarskilda civila begrepp och rutiner
kommer oundvikligen férekomma da detta ar de facto en civil verksamhet med medféljande
sakerhetsregler och bestammelser vars nomenklatur inte far andras med risk att férvranga eller
forlora sin ursprungliga betydelse.
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1 Allmant

1.1 Lagar och bestammelser
For all verksamhet géller att svensk lag samt gallande sakerhetsbestammelser for civilt skytte ska féljas.

All skytteverksamhet utfors enligt respektive reglemente.

1.2 Utbvande

Utovare Tjanstendra Skytte ar for sarskilt dedikerade medlemmar tillhérande Forsvarsmakten med malskytte
som huvudintresse. Tjanstenara skytte bedrivs i syfte att 6ka enskild skytts kompetens utéver ordinarie traning i
sin tjanstgoring. Med foreningens anslutning till Svenska Pistolskytteforbundet som frivillig forsvarsorganisation
och med aktiva forsvarsmaktsinstruktorer och skjutledare inom foreningen bedéms den vidmakthalina
kompetensen hos den enskilde utévaren dven vara till gagn for Sveriges sakerhet och totalférsvar.

1.3 Skytteformer

Det star fritt for tavlingsarrangdren att arrangera tavling for aktuell skyttegren inom sidkerhetsreglernas
begrdnsningar, gallande skjutbaneinstruktion samt géllande sdakerhetsbestammelser.

1.4 Vardegrund

Utovare av Tjanstendra skytte skall vara laglydiga medborgare med gott féredéme.

De skall félja detta reglemente samt de lagar, forordningar och 6vriga rattsliga krav som galler i landet. Vidare
ska de dela de demokratiska normerna och varderingarna vi har i Sverige. Utévare inom HMSG skall dven ta del
av och respektera de stadgar och vardegrunder som ligger i linje med allt sportrelaterad verksamhet samt
Forsvarsmakten.

Foreningsdemokratin innebar att alla medlemmars rost har lika varde. Delaktighet innebar att alla som deltar
far vara med och bestdmma om och ta ansvar for sin verksamhet. Demokrati och delaktighet ska utévas
jamstallt och oavsett bakgrund.

10
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Del 1 Generella
regler

11
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2 Sakerhet

Alla former av skytte ska genomforas pa ett sékert satt. Gallande sdkerhetsbestimmelser ska noggrant efterlevas
och om nagra tveksamheter uppstar kring sdkerheten ska skjutning omedelbart avbrytas medelst kommando
"AVBRYT!" eller "AVBRYT, ELD UPPHOR!"

2.1 Enskild skytts ansvar
Enskild skytt ansvarar for sitt eget upptradande och ska vid allt skytte kanna till och félja nedanstaende regler:

2.1.1 Riktning

Den viktigaste sakerhetsregeln ar att sakerstalla att vapen aldrig riktas mot en manniska, annat som kan skadas eller
i en riktning som kan orsaka fara.

Under skjutmoment ska vapen endast riktas mot de mal som ska beskjutas.

Utanfor skjutmoment ska vapen antingen

(enligt gallande tavlingsbestammelser eller 6vningsledarens beslut):

« Ldggas ned pa skjutbank/skjutmatta i ofarlig riktning

« Hangandes i vapenrem (pa ryggen gevar / pa brost gevar) pa kroppen med mynningen nedat.

= Forvaras i holster. Detta galler oavsett om vapnet ar laddat eller inte.

= Forvaras i vaska.

Ovanstaende géller ocksa oavsett om varselflagga anvands. En varselflagga ar en anordning som visuellt indikerar att
vapnet ar oladdat, oftast tillverkad i en idgonfallande farg och i de flesta fall blockerar den dven vapnets mekanism
sa att det inte kan avfyras. Exempel pa sadan anordning ar propp som infors i patronlaget, lina som tras genom
loppet eller sakerhetsmagasin. Aven om anviandande av sddan anordning gor det oméjligt att avfyra vapnet ar det
inte tillatet att rikta det mot manniskor, annat som kan skadas eller i en riktning som kan orsaka fara.

2.1.2 Ladda

En skytt ska alltid forvissa sig om att ett vapen ar oladdat innan det hanteras, och endast ladda vapen som del av ett
skjutmoment, normalt pa kommando fran skjutledare. Efter skjutmomentet ska vapnet kontrolleras av skytten for
att sakerstalla att det ar oladdat. | dessa skytteformer ska skytten dven lata skjutledare kontrollera att vapnet ar
oladdat (visitation) innan skytten lamnar skjutplatsen.

2.1.3 Uppmarksamhet
Skytt som deltar i skjutning maste vara uppmarksam under skjutningens genomforande saval pa kommandon som
ges av skjutledare som pa vad som sker i omgivningen. Kommando fran skjutledare ska f6ljas. Sarskilt viktigt ar att ge
akt pa foljande kommandon:

Kommando Betydelse

LADDA! Vapen far laddas forst nar detta kommando ges.
Skyddsutrustning (horselskydd, skyddsglaségon) tas
pa innan ladda sker.

Kommando repeteras av samtliga.

AVBRYT! / AVBRYT, ELD UPPHOR! Varningssignal som anger att vidare skjutning kan
innebdra fara. All skjutning skall upphora
omedelbart nar kommandot ges.

Kommando repeteras av samtliga.

12
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Utover att uppmarksamma de kommandon som ges ska skytt dven vara uppmarksam pa om nagot i omgivningen
utgor fara eller risk for annan, exempelvis om manniskor eller djur rér sig in i riskomradet for skjutningen eller om
nagot i malomradet kan orsaka fara. Exempel pa féremal som kan orsaka fara i riskomrade kan vara sten eller metall
som kan orsaka rikoschetter.

Om skytt observerar ndgot som kan innebara fara ska den omedelbart upphdra att skjuta, och om andra skyttar
skjuter samtidigt uppmarksamma dem pa faran genom att sjalv ge kommando "AVBRYT!" eller "AVBRYT, ELD
UPPHOR!".

Ytterligare en viktig sak att uppmarksamma dr om ammunition pa nagot satt fallerar under skjutning, exempelvis om
en svagare knall an normalt hors vid avfyrning — nagot som kan indikera att patronen saknar krut och endast har
tandsats. Fortsatt skjutning kan da orsaka vapensprangning och skytten maste omedelbart upphora med
skjutningen. Innan skjutning kan aterupptas maste sedan loppet kontrolleras sa att det ar fritt.

2.1.4 Utrustning

En skytt ansvarar for att den utrustning denne anvander ar fungerande och enligt gdllande reglemente och
tavlingsbestammelser. Vapen skall vara fullt fungerande inklusive sakerhetsfunktioner och far inte modifieras pa
nagot satt som paverkar dess funktion pa ett osakert satt. Vapen som &r slitna eller skadade pa ett sadant satt att
det paverkar vapnets funktion far inte anvandas. Skytten ska ha god kinnedom om vapnets funktion och vilka
handgrepp som kravs for att handha vapnet och genomfora skjutmoment pa ett sdkert satt.

Skytten ansvarar for att genomféra vapenkontroll enligt respektive vapensystem innan skjutning inleds.

Skytten ansvarar for att anvdanda nédvandig skyddsutrustning. Horselskydd ar obligatoriskt vid alla former av skytte.
Skyddsglaségon ar obligatoriskt i denna skytteform.

Vid skytte som inkluderar forflyttning mellan olika skjutplatser ska vapen béaras pa ett sakert satt mellan
skjutplatserna. Enhandsvapen ska béaras i holster. Tvahandsvapen ska baras i vapenrem och vara riktade framat
(skjutriktning) uppat eller nedat (enligt gallande tavlingsbestammelser).

Tilldelade persedlar och utrustning anvands under féreningens egna aktiviteter.
Alternativ klddsel kan vara aktuellt beroende pa externa tavlingsbestammelser och omvarldslage.

2.1.5 Vapenpolicy
Samtliga vapen enligt kapitel 7 ar tillatna forutsatt att dessa uppfyller kraven fér den gren den tavlande avser tavla
inom.

Endast tillhérande ammunition fdr anvéndas i dessa vapen!

2.2 Skjutledares ansvar
Vid all skjutning ska en eller flera skjutledare utses. Ensam skytt ar sjalv skjutledare.

Skjutledaren styr skjutningen genom kommandon till skyttarna och ska tillse att skyttarna uppfattar och hrsammar
de kommandon som ges. Om nddvandigt utdomer skjutledaren paféljder enligt 2.3.

Skjutning ska genomforas pa ett sdkert satt och folja de sdkerhetsregler som anges i 2.2 samt gallande
tavlingsreglemente. Ar det oméjligt att genomféra en skjutning pa ett sakert sitt ska skjutledaren avbryta
skjutningen.

13
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2.2.1 Sakerhetsbhestammelser

2.2.2 Den som utser personal i ledning for tavling eller annat skytte skall kontrollera att denna personal
har kunskap och erfarenhet for uppdraget betraffande sakerhet samt bereda tid att genomfora
erforderliga sakerhetsatgarder.

2.2.3 Arrangorspersonal och medhjalpare skall vara insatta i detta reglemente, kdnna till
bestammelserna i gdllande sdakerhetsbestammelser samt gallande skjutbaneinstruktioner.

2.2.4 Sakerhetsarbetet skall férebygga olyckshdndelse. Om sadan intréffar, skall nédvandiga atgarder
snarast vidtagas. Sdkerhetskravet skall alltid tillgodoses.

2.2.5 Skjutledare skall infor varje skjutning kontrollera att erforderliga sakerhetsanordningar fungerar
och ar narvarande. Var och en som deltar i skjutningarna ar ansvarig for att i vad man pa denne
ankommer, allt gors for att férebygga olyckor, inkl. hérsel- och 6gonskador.

2.2.6 Horselskydd och skyddsglasdgon ar obligatoriska for alla inom skjutomradet.

2.2.7 Deltagande skyttar skall gora sitt yttersta for att bibehalla hog sékerhet.

2.2.8 Det aligger var och en att utan dréjsmal ingripa om nagot uppmarksammas som kan bedémas
dventyra sakerheten.

2.2.9 Alla vapen skall behandlas som om de vore laddade.

2.2.10 Vapen skall alltid transporteras, férvaras och hanteras oladdade, om mdjligt med propp/flagga
applicerad, forutom efter kommando fran skjutledare.

2.2.11 Skytt far ej handskas med vapen och ammunition utan att kdnna till dess funktion och
bestammelser for dess hanterande.

2.3.11 Laddning far inte ske utan kommando.

2.2.12 Vapen far inte nedpackas eller bortforas fran skjutplats forréan patron ur genomforts och vapnet
visiterats och om applicerbart férses med propp/flagga.

2.2.13 Skytte far endast ske pa skjutbana som ar godkand av polismyndighet (OL 1993:1617), eller pa
skjutplats i enlighet med gdllande sdakerhetsbestammelser.

2.2.14 Ansvarig skjutledare skall vara utsedd da tva eller flera skyttar skjuter samtidigt. Skjutledaren
ansvarar for sdkerheten och dennes anvisningar skall ovillkorligen féljas. Eld far avges endast pa
skjutledarens order. Den som ensam bedriver skytte dr ansvarig for sdkerheten pa samma satt som
skjutledare.

2.2.15 Fortaring av rusdrycker eller motsvarande ar forbjudet inom skjutbaneomradet i samband med skjutning.
Person som vid skjutning visar uppenbara tecken pa alkoholpaverkan eller motsvarande och/eller &r i sadant tillstand
i Ovrigt att denna ej ar lamplig att handha vapen eller i 6vrigt utgor en riskfaktor skall avvisas fran skjutplatsen.

2.2.16 Skjutning pa skjutbana
Da skjutning sker pa skjutbana maste skjutledaren kdnna till gdllande baninstruktion och sdkerhetsbestammelser for
skjutbanan samt tillse att skjutningen foljer gallande baninstruktion.

2.2.17 Skjutning i terrang
Da skjutning sker pa tillfallig skjutplats i terrang maste skjutledaren sakerstélla att skjutningen uppfyller de
sakerhetskrav som beskrivs i gdllande sdakerhetsbestammelser.

2.2.18 Skjutning under begransade ljusforhallanden

Da skjutning sker pa skjutbana eller skjutplats i skymning/maorker skall detta ske med alternativa ljuskallor.

Yttre skjutgrinser marks ut med fasta sken. Aven skyttar samt skjutledare kan utrustas med varselvist, reflexer och
lysstavar for att synas battre. Omradet ska kunna bevakas obehindrat.
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2.3 Disciplinara atgarder

Skytt eller funktiondr som bryter mot bestammelser eller kommandon kan tillrattavisas, varnas eller avvisas av
skjutledare som ansvarar for skjutningen. Féreningsstyrelse kan sedan besluta om avstangning eller uteslutning om
det skulle vara pakallat.

Skjutledare som bryter mot bestammelser rapporteras till tavlingsledning eller styrelsen i den forening som
skjutledaren tillhor som sedan beslutar om paféljd.

2.3.1 Tillrattavisande

Misstag som inte paverkar sakerheten kan korrigeras av skjutledaren via en tillrattavisning.

En tillrattavisning innebar att skjutledaren forklarar vad som var felaktigt i skytten eller funktionarens agerande och
vad som ar korrekt agerande. Ett tillrattavisande ska ses som ett satt att hantera omedvetna eller oavsiktliga fel
genom att instruera skytten eller funktionaren i korrekt agerande.
Observera att ett tillrattavisande i sig ar en instruktion, och om skytt eller funktionar upprepade ganger underlater
att folja ett tillrattavisande kan skjutledaren i stallet utdela en varning eller avvisning.

Exempel pa osportsligt agerande som bor resultera i ett tillrdttavisande ar skytt som pratar och stor andra skyttar
som skjuter eller genomfor skjutmoment pa ett felaktigt satt.

2.3.2 Varning

En varning ar en skarpare form av paféljd som anvands for att korrigera uppenbart felaktigt beteende och ska
rapporteras till styrelsen i foreningen som skytten eller funktionéaren tillhor.

Om en skytt inte rattar sig eller en funktionars instruktioner eller bryter mot bestammelser pa ett

satt som inte ar ursaktligt — men & andra sidan inte sa allvarligt att det ar motiverat med en

strangare pafoljd — skall denne varnas. Exempel pa beteende som kan féranleda varning:

» Vardsl6s/of6rsiktig hantering av vapen.

e Mindre allvarliga brott mot tavlingsbestammelser.

* Enstaka brott mot sdkerhetsbestdmmelse om brottet inte medfort nagon allvarlig risk for

skytten eller annan. Exempel pa agerande som bor resultera i en varning ar att rikta ett vapen som ar visiterat och
forsett med varselflagga utanfor ofarlig riktning.

Beslut om varning fattas i omedelbar anslutning till forseelsen och kan fattas av funktionar eller
tavlingsledning. Beslutet skall meddelas skytten muntligt och dessutom skriftligt om denne begar det.

Beslutet antecknas pa skjutkortet. Om skytt eller funktionar ignorerar en varning bér skjutledaren genast avvisa
skytten eller funktionaren.

2.3.3 Awvisning och diskvalificering

En skytt eller funktionar som ignorerar en varning eller agerar pa ett satt som framkallar fara bor omedelbart avvisas
av skjutledaren. Den som avvisas maste omedelbart lamna skjutplatsen.

En skytt som avvisas diskvalificeras fran eventuell tavling och ager ingen ratt att aterfa tavlingsavgift.

En avvisning ska rapporteras av skjutledare till styrelsen i féreningen som skytten eller funktionéaren tillhér sa snart
som mojligt.
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Vid allvarligare forseelser kan skytten diskvalificeras. Exempel pa beteende som kan féranleda
diskvalificering:

* Beteende som féranleder mer dn en varning.

¢ Ohérsamhet mot funktionar eller olampligt upptradande mot funktionar eller annan.

¢ Ldmna osanna uppgifter eller vilseleda eller forsoka vilseleda funktionar eller tavlingsledning.
¢ Allvarligt brott mot tavlingsregler t.ex. anvandning av otillaten ammunition eller ha lagre tryck
an tillatet pa avtryckaren.

» Vara paverkad av alkohol, narkotika eller annan drog.

¢ Bryta mot sakerhetsbestammelser pa ett satt som innebar allvarlig risk for skytten eller annan.
¢ Skytt som under tavling, eller kommando for patron ur och kommando for laddning, patraffas
med laddat vapen skall diskvalificeras med omedelbar verkan.

Beslut om diskvalificering skall fattas i omedelbar anslutning till férseelsen och kan fattas av
tavlingsledning eller om applicerbart av tavlingsjury. Beslut om diskvalificering far inte fattas eller
det att tavlingen avslutats. Beslutet innebar att skytten omedelbart skall avbryta tavlingen och inte
far delta vidare. Beslutet skall delges skytten muntligt omedelbart och dessutom skriftligt innan
tavlingen avslutas. Beslutet skall innehalla uppgift om orsaken till beslutet och uppgift om
mojligheten att overklaga.

2.3.4 Avstangning

Foreningsstyrelse kan besluta att medlem som agerat pa ett felaktigt satt ska stangas av fran att delta i skjutningar i
upp till 12 manader. Medlemmen &ger inte ratt att delta varken i organiserade skjutningar eller att sjalv skjuta pa
foreningens skjutbana under den tid avstangningen galler. Medlemmen ar fortfarande skyldig att fullgora alla plikter
gentemot foreningen, bade vad géller avgifter som ska betalas och arbetsinsatser som ska utforas.

2.3.5 Uteslutning
En férening kan normalt utesluta en medlem som agerat pa ett sadant satt att foreningen lider skada av
medlemmens agerande. Detta regleras i sa fall i féreningens stadgar.

3 Skjutmoment och kommandon

3.1 Provskjutning
Provskjutning sker enligt gallande tavlingsbestammelser pa respektive skyttegren.

3.2 Kommandon
Kommandon kan av arrangdren anpassas for anpassa tankt skjutmoment, da skall samtliga skyttar
informeras om géllande kommandon fére skytte pabérjas.

Samtliga kommandon ges pa svenska.
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4 Poangberakning

4.1 Poang fran poanggivande tavlor summeras.

4.1.2 stdlmal, lerduvor och likande mal rapporteras med traff eller bom.
4.1.3 Poéang, traffar och missar sammanstalls i enlighet med arrangdrens utformning av

tavlingsmomentet.

5 Malfigurer

5.1 Lamplighet

| enlighet med paragraf 1.2 ar det upp till arrangéren att vélja lampliga mal.

5.1.2 Aktuella malfigurer

Aktuella malfigurer i denna skytteform ar enligt nedan beskrivning. Dessa malfigurer motsvarar de som dven
anvinds inom Férsvarsmakten. Aven stalmal kan anvandas. Dessa dr godkidnda och anpassade att anvianda enligt
aktuella sakerhetsbestammelser for respektive vapensystem och godkdnda avstand. Variationer av motsvarande mal
kan férekomma.

[ ]
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5 .
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A
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@
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Helfigur 2020 Helfigur 2016 IPSC Metric Stalmal

5.1.3 Icke standardiserade mal
Ej standardiserade mal far férekomma och uppges i sa fall i 6vnings-/tavlingsinbjudan.

5.1.4 Sakerhet

Samtliga mal skall uppfylla gallande krav i gédllande sdkerhetsbestammelser samt tillgodose fullgod sidkerhet.
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6 Vapenstallningar och skjutstallningar

Skjutning kan ske i ett antal olika skjut- och fardigstallningar som beskrivs nedan.

6.1 Grundstallning
Grundstdllning utgér stdllning for att snabbt kunna fa upp vapnet i férdigstdllning eller
anléggning.

Vapnet ska béras eller hallas hdangande pa brostet med mynningen nedat, med eller utan
rem runt kroppen och med axelstod eller kolv vid axeln. Rem avpassad sa att vapnet kan
foras upp i fardig- eller anlaggningsstallning. Skjuthanden fattar om pistolgreppet,
stodhanden om handskyddet. Avtryckarfingret halls utanfor varbygeln.

Fér pistol, se 6.3.2

6.1.1 Fardigstallning
Férdigstdllning dr utgdngsstdllning for eldgivning med hégre eldberedskap én
grundstdllning.

Vid fardigstallning &r vapnet laddat och osdkrat. Avtryckarfingret halls ovanfor
varbygeln och borta fran avtryckaren. Vapnet halls sa att anldaggning kan utforas snabbt.
Blicken riktas mot malet eller eldomradet.

6.1.2 Anlaggning
Anldggning ér utgangsstdllning fér eldgivning med hégsta eldberedskap.

Vid anlaggning ar vapnet laddat och osakrat. Avtryckarfingret ar inne i varbygeln och
tryckpunkt ar tagen. Vapnet ar riktat mot malet med tillrdcklig siktbild.

6.1.3 Laddat/oladdat

Normalt laddar skytten efter kommando "LADDA!".
Alternativt kommando ar "MAGASIN |” dar skytten endast for in pafyllt magasin i vapnet med stangd mekanism och
utan mantel-/mekanismrorelse.
Skjutledare eller skjutférutsattningar far ange andra forhallanden dn ovanstaende.

Det ar dock ej tillatet att beordra vapen i hélster med patron i patronlaget oavsett om vapnet har sdkring som ska
forhindra vadaskott eller ej.
Om skjutledare eller skjutforutsattningar anger "oladdat" ges inte kommando "LADDA!" och skyttarna far inte fora in
pafyllt magasin i vapen forran kommando "ELD! eller pipsignal" ges.

6.1.4 Patron ur
Patron ur genomfors enligt gallande manualer (Pistol 88,AK4,AK5,416/417 mfl.). De vapentyper vars patronldge ej
kan kontrolleras med fingrarna anvands kontrolldon alternativt en varselflagga.
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6.1.5 Pa marken

| olika grenar kan vapen behova ligga framfor skyttarna pa plats som anges av skjutledare eller skjutforutsattningar,
normalt placeras nagon form av underlag framfor skjutplatserna for att forhindra att jord eller smuts kommerini
vapnen nar skyttarna lagger ned dem. "Marken" kan i det har fallet dven syfta pa en bank eller bord dar vapen ska
placeras.

Vid hantering av vapen skall mynning ska var riktat mot tilldelat mal i grund-/fardigstallning.
Forst efter kommando "ELD!" far skyttarna ta upp vapnen i anlaggning.

Skjutledare eller skjutférutsattningar kan med férdel ange att vapen ska ldggas ned med 6ppen
mekanism/varselflagga for att géra vapnets status tydlig (laddad/oladdad) och pa sa satt forenkla for skyttarna vilka
handgrepp som kravs innan skjutning.

6.1.6 Holster / vapenrem

Na&r vapen bérs ska det vara ifort i holster och/eller hdnga i vapenrem enligt gallande tavlingsbestammelser och
skjutledarens anvisning. Tvahandsvapen far da hallas men med vapnet oladdat,sdakrat, mynningen mot marken och
fingret ovanfor varbygeln. Enhandsvapen far ej tas ur sitt holster. Kan dven benamnas "holstrat".

6.1.7 Hands up

Skytten borjar med handerna lyfta ovanfor axlarna eller pa huvudet. Vapnet kan vara i holster eller pa bord/mark.

6.1.8 Fri
Om inget anges ar skytten fri att géra vapnet skjutklart och gora anlaggning mot malen med valfritt stod som finns
till forfogande.

6.2 Skjutstallningar
Skjutstallning ar den stallning som skytten genomfor skjutmomentet i. | vissa fall forekommer att skytten under
skjutmomentet ska vaxla mellan olika skjutstallningar, det anges i sa fall av skjutledare eller skjutforutsattningar.

Skjutledare eller skjutinstruktioner far specificera skjutstallningar som varierar fran nedanstaende, exempelvis
sittande pa stol eller kndstaende med bada knan vidrérandes marken.

6.2.1 Skjuthand / stodhand

For bade pistol och karbin kan anges att skjutmomentet ska utféras antingen med "skjuthand" eller” stodhand”.
Stodhand innebér att skytten maste mandévrera avtryckaren och avfyra vapnet med den hand som denne normalt
inte anvander som skjuthand.

Skjutning med skjuthand innebar att skytten da far endast anvanda skjuthand for att genomféra skjutmomentet.

Vid atgdrdande av eldavbrott far bdda hdnderna anvdndas oavsett.
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6.2.2 Liggande
Skjutmomentet utfors med skjutstallningar enligt SkjutR AK 2021.

Exempel pd liggande skjutstdllning (Y-stdllning.)

6.2.3 Sittande
Skjutmomentet utfors med skjutstallningar enligt SkjutR AK 2021.

6.2.3 Knastaende
Skjutmomentet utfors med skjutstallningar enligt SkjutR AK 2021.

Exempel pd Kndstaende skjutstdllning (KndstGende med stédarmsstéd).

6.2.4 Staende
Skjutmomentet utfors med skjutstallningar enligt SkjutR AK 2021.

e o

Exempel pa stdende skjutstdllning.
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6.2.6 Fri skjutstallning

Skytten far genomféra skjutmomentet i valfri stallning och dven stddja vapnet mot marken eller annat i omgivningen
som kan ge stdd.

Observera att tdvlingsledare som anger fri skjutstdllning mdste tillse att alla skyttar har likvérdiga méjligheter att ta
stod mot marken och/eller omgivningen!

Exempel pa skjutstéd att nyttja vid fri skjutstdlining.
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6.3.1 Vapenstallningar Karbin

Exempel pa stdende grundstdlining.

Exempel pa stdende anldggning.

22

Grundstallning

Vapnet bars eller halls hangande pa brostet med
Mynning nedat, med eller utan rem runt kroppen.
Axelstdd mot kroppen och rem tillpassad sa att
vapnet snabbt kan féras upp i fardigstallning eller
anlaggning. Skjuthanden fattar om pistolgreppet.
Stédhanden om handskyddet. Avtryckarfingret
halls utanfor varbygeln.

Fardigstallning

Vapnet ar laddat och osakrat. Avtryckarfingret
halls utanfér varbygeln och borta fran
avtryckaren. Vapnet halls sa att anlaggning kan
gobras snabbt. Blicken riktas mot malet eller
eldomradet (ovanfor riktmedlen).

Anlaggning

Vapnet ar laddat och osakrat. Avtryckarfingret
ar inne i varbygeln och tryckpunkt ar tagen.
Vapnet ar riktat mot malet med tillracklig
siktbild.
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6.3.2 Vapenstallningar Pistol

Grundstallning

Vapnet bars med mynning nedat, framfor kroppen

sa att vapnet snabbt kan foras upp i fardigstallning eller
anlaggning. Skjuthanden fattar ett hogt grepp om
pistolgreppet. Stodhanden fattar andra sidan om
pistolgreppet. Avtryckarfingret halls utanfor varbygeln.
Vid skjutning utan stédhand fattas den fria handen mot
brostet.

Fardigstadllning

Vapnet ar laddat och osdkrat. Avtryckarfingret
halls utanfor varbygeln och borta fran avtryckaren.
Vapnet halls sa att anlaggning kan goras snabbt.
Blicken riktas mot malet eller eldomradet

(ovanfor riktmedlen).

Anlaggning

Vapnet ar laddat och osdkrat. Avtryckarfingret ar inne i
varbygeln och tryckpunkt ar tagen. Vapnet ar
riktat mot malet med tillrdcklig siktbild.

Exempel pd stdende anldggning med tvahandsfattning.
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Del 2 Utrustning
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/ Utrustning

7.1 Vapengrupp K - Karbin
Vapengrupp K raknas till halvautomatiska kulgevar tillhérande den féreningsegna grenen Tjanstenara Skytte.
Denna vapengrupp innefattar sex underliggande grupper; K1,K2,K3.K4,K5 samt K6.
Denna vapengrupp innefattar i stort civila plattformar motsvarande de vapensystem som anvands inom
Forsvarsmakten och andra civila modeller.

Tilldelat vapen fran Férsvarsmakten dr tilldtet att anvdndas pd civil skjutbana under férutsdttning att lokala skutbanebestimmelser féljs. Behovet av egen
tréning och tdvling civilt kan styrkas genom Férsvarsmaktens skrivelser, ex. Reglemente Skjututbildning 2021, Bilaga 1, sid 59. Innehavaren av sddant vapen skall
kunna styrka dess tillhérighet om sd efterfrdgas av ansvarig skjutledare.

Endast tillhérande ammunition far anvédndas i dessa vapen!

Daniel Defense M4A1 med optiska
riktmedel . Godkdnd i Vapengrupp K1

MKE T41 med férstorande riktmedel.
Godkdnd i Vapengrupp K2

FNC Sporter med 6ppna riktmedel
Godkdnd i Vapengrupp K3

DSA SA58 med elektroniska riktmedel
Godkdnd i Vapengrupp K4

MKE T94 med éppna riktmedel
Godkdnd i Vapengrupp K5

Heckler & Koch 416-22 med 6ppna
Riktmedel. Godkdnd i Vapengrupp K6

Exempel pé godkénda vapenmodeller med olika konfigurationer
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Godkanda plattformar

Civil plattform /Modell Kaliber Piplangd Foérsvarsmaktens benamning |Vapengrupp

Heckler & Koch 91 7.62x51mm |500 mm AK4 A/B/C/D K1, K2, K3

(el motsv klon)

CGAK5 / FN FNC SPORTER [5.56 x 45 mm 259 —450mm AK5 A/B/C/D K1, K2, K3
(Beroende pa pipldangd)
(el motsv klon)

AR-10 7.62 x51 mm 400-510 mm AK26/S5G26 K1, K2, K3
(Beroende pa pipldangd)

AR-15 5.56 x45 mm 266 —457 mm AK24 A/B K1, K2, K3
(Beroende pa pipldangd)

Ovriga karbintyper som 5.56 x 45 259 — 540 mm Ka
inte ar godkanda i K1-K3 7.62x51

102 — 500 mm K5

Smith & Wesson M&P 15-22 |5.56x45R 259-500 mm Ké
Walther Hammerli Tac R1
Heckler & Koch HK416 .22LR
Tippmann M4-22 RCR

(el motsv)
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/7.1.1 Vapengrupp K1

Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.
Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten. (med undantag for tilldelat vapen fran FM)
Kaliber 5,56 x 45mm / 7.62 x 51mm

Piplangd 259 -510 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess
modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara léstagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa ar ej tillatet.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar ej tillatet.

Framgrepp Framgrepp tillatet, inklusive vertikalt dito.

Mynningsbroms/

Ljudddmpare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms e;j tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Optiska riktmedel (rodpunkt, holografisk, reflex mm).
Optiska riktmedel med forstoring eller stralande riktmedel (lampa/laser) ar ej
tilldtna. Ev monterad forstoringssats far ej anvandas.

Avtryck Minst 1000 g anbringat mitt pa avtryckaren parallellt med pipan.

Ammunition

Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin

Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt

Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det maojligt att bara vapnet med
pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan baras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spdnnas pa ett sddant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn e;j tillatet.
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/7.1.2 Vapengrupp K2

Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.
Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten. (med undantag fér tilldelat vapen fran FM)
Kaliber 5,56 x 45mm / 7.62 x 51mm

Piplangd 400-510 mm

Vikt Ingen begransning.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgérd fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara l6stagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa ér tillatet.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar tillatet.

Framgrepp Framgrepp och benstdd ar tillatet.

Mynningsbroms/

Ljuddampare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms e;j tillaten.
Pipvikt Ej tillatet.
Riktmedel Optiska riktmedel med forstoring ar tillatna.
Forstoringssats till rodpunktsikten ar tillatna.
Avtryck Minst 500 g anbringat mitt pa avtryckaren parallellt med pipan.

Ammunition

Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin

Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt

Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det mojligt att bara vapnet oladdat
med pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa
brostet, vid sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spdnnas pa ett sddant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn ej tillatet.
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/.1.3 Vapengrupp K3

Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.

Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten.

Kaliber 5,56 x 45mm / 7.62 x 51mm

Piplangd 259 -510 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess
modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara léstagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa éar tillatet men ska vara i sitt innersta lage under skjutning.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar ej tillatet.

Framgrepp Framgrepp tillatet, inklusive vertikalt dito.

Mynningsbroms/

Ljudddmpare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms e;j tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Oppna riktmedel med justerbar funktion tillaten.
Reservriktmedel, s.k. “flip up” ar tillatna monterade vinkelratt ovanfér vapnets
halaxel.
Optiska riktmedel far ej vara monterade.

Avtryck Minst 1000 g anbringat mitt pa avtryckaren parallellt med pipan.

Ammunition Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det mojligt att bara vapnet med

pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spannas pa ett sadant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn ej tillatet.
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/7.1.4 Vapengrupp K4

Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.

Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten.

Kaliber 5,56 x 45mm / 7.62 x 51mm

Piplangd 259 - 540 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess
modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara léstagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa ar ej tillatet.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar ej tillatet.

Framgrepp Framgrepp tillatet, inklusive vertikalt dito.

Mynningsbroms/

Ljudddmpare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms e;j tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Optiska riktmedel (rodpunkt, holografisk, reflex mm).
Optiska riktmedel med forstoring eller stralande riktmedel (lampa/laser) ar ej
tilldtna. Ev monterad forstoringssats far ej anvandas.

Avtryck Minst 1000 g anbringat mitt pa avtryckaren parallellt med pipan.

Ammunition

Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin

Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt

Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det maojligt att bara vapnet med
pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan baras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spdnnas pa ett sddant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn e;j tillatet.
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/.1.5 Vapengrupp K5

Utférande Vapnet ska i stort vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade
vapen.

Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten (med undantag fér tilldelat vapen frén FM samt med
undantag fér ex. M/45 ddr sdrskild avfyrningsteknik madste uppfyllas).

Kaliber 9x19 - .45 ACP.

Piplangd 102 - 500 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess
modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara lostagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa éar tillatet men ska vara i sitt innersta lage under skjutning.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stdd ar ej tillatet.

Framgrepp Framgrepp tillatet, inklusive vertikalt dito.

Mynningsbroms/

Ljudddmpare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Oppna riktmedel med justerbar funktion tillaten.
Reservriktmedel, s.k. “flip up” ar tillatna 45 grader eller monterade vinkelratt
ovanfor vapnets halaxel.
Optiska riktmedel ar godkanda.

Avtryck Fri. Detta far dock ej paverka vapnets sakerhetsfunktion.

Ammunition Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 15 skott.

Ovrigt Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det mojligt att bara vapnet med

pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spannas pa ett sadant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Karbinchassi till pistol (ex. AMP PRO, IMI KIDON, FAB DEFENSE, MICRO RONI ) ar
tillatna.

31

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)




Hellsinge Militara Skyttegille

/.1.6 Vapengrupp K6

Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.
Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten. (med undantag fér tilldelat vapen fran FM)
Kaliber .22. LR (5.56x45R)

Piplangd 400- 500 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess
modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara léstagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa éar tillatet men ska vara i sitt innersta lage under skjutning.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar ej tillatet.

Framgrepp Framgrepp tillatet, inklusive vertikalt dito.

Mynningsbroms/

Ljudddmpare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms e;j tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Oppna riktmedel med justerbar funktion tillaten.
Reservriktmedel, s.k. “flip up” ar tillatna 45 grader eller monterade vinkelratt
ovanfor vapnets halaxel.
Optiska riktmedel ar tillatna.

Avtryck Fri. Detta far dock ej paverka vapnets sakerhetsfunktion.

Ammunition Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det mojligt att bara vapnet med

pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spannas pa ett sadant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn ej tillatet.
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Magasin

Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 20 skott.

Ovrigt

Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det maojligt att bara vapnet med
pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa brostet, vid
sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spannas pa ett sadant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.

Magasinbrunn e;j tillatet.
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7.2 Vapengrupp P - Pistol
Vapengrupp P réknas till pistoler tillhorande den foreningsegna grenen Tjanstenara Skytte.
Denna vapengrupp innefattar civila plattformar motsvarande de vapensystem som anvands inom Forsvarsmakten

samt andra civila modeller.

Tilldelat vapen fran Férsvarsmakten dr tilldtet att anvdndas pa civil skjutbana under forutsdttning att lokala skutbanebestimmelser féljs. Behovet av egen
tréning och tdvling civilt kan styrkas genom Férsvarsmaktens skrivelser, ex. Reglemente Skjututbildning 2021, Bilaga 1, sid 59. Innehavaren av sddant vapen skall
kunna styrka dess tillhérighet om sd efterfrdgas av ansvarig skjutledare.

Endast tillhérande ammunition far anvédndas i dessa vapen!

Glock 17, den civila motsvarigheten till Pistol 88/C.

Godkanda plattformar

Civil plattform Kaliber Piplangd Foérsvarsmaktens bendamning
/Modell

Glock 17 9x19 mm 114-128 mm Pistol 88 /88C

Glock 19 9x19 mm 102-116mm Pistol 88B /88D

Ovriga Modeller |9x19 mm - .45. |87-153mm
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Utférande Vapnet ska vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade vapen.
Funktion Endast halvautomatisk mekanism tillaten.

Kaliber 9%x19 mm Parabellum - .45 ACP

Piplangd 102 - 153 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess

modellenliga utférande.

Sakring Safe Action.

Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgard fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Ej tillatet.
Bakkappa Ej tillampbart.
Kindstod Ej tillampbart.
Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar ej tillatet.

Framgrepp Ej tillampbart.

Mynningsbroms/ | Ej tillatet.

kompensator Ljuddampare ej tillatet.
Pipvikt Ej tillatet.
Riktmedel Endast fasta riktmedel tillatet.

Optiska riktmedel eller stralande riktmedel (lampa/laser) ar ej tilldtna.

Avtryck Minst 1360 g anbringat mitt pa avtryckaren parallellt med pipan.

Ammunition Ammunitionen skall ha en anslagsenergi av lagst 420 Joule matt 2 meter framfor
mynningen.

Magasin Vapnet ska vara utrustat med magasin som rymmer minst 15 skott.

Forlangd magasinbotten eller plusbotten e;j tillatet.

Ovrigt Magasinbrunn ej tillatet.
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7.3 Vapengrupp G - Gevar

Vapengrupp G radknas till 6vriga gevar med halvautomatisk eller repeterfunktion tillhérande den féreningsegna

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

grenen Tjanstendra Skytte. Detta innefattar civila kulgevar som inte ingar i vapengrupp K1 samt K2.

Denna vapengrupp tillampas dven i syfte att inkludera de som exempelvis redan har licens for jakt, PRS eller IPSC och
erbjuda gemene medlem tranings- och tavlingsmojligheter med redan dgda vapen och i specifika skyttegrenar.

Tilldelat vapen fran Forsvarsmakten dr tillatet att anvindas pa civil skjiutbana under férutsdttning att lokala skutbanebestdmmelser f6ljs. Behovet av egen
tréining och tdavling civilt kan styrkas genom Férsvarsmaktens skrivelser, ex. Reglemente Skjututbildning 2021, Bilaga 1, sid 59. Innehavaren av sddant vapen skall

kunna styrka dess tillhérighet om sd efterfrdgas av ansvarig skjutledare.

Exempel pG kulgevdr som far nyttjas i vapengrupp G.

Godkanda plattformar

Civil plattform /Modell

Kaliber

Piplangd

Férsvarsmaktens bendamning

Ingen begransning

» .223-12.7mm

Ingen begransning
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Utforande Fri.

Funktion Endast halvautomatisk eller repetermekanism tillaten.

Kaliber 5,56 x 45mm upptill vad som ar tillatet enligt lokala skjutbanebestammelser.

Piplangd Fri.

Vikt Fri.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgérd fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Vapnet ska vara utrustat med kolv utformad for att laggas an mot axeln vid
skjutning. Kolven far vara léstagbar, vikbar, teleskopisk eller pa annat satt justerbar i
langdled.

Bakkappa Justerbar bakkappa ér tillatet.

Kindstod Kindstod ar tillatet.

Grepp Pistolgrepp.

Ergonomisk kolv, tumhylla eller andra former av stod ar tillatet.

Framgrepp Framgrepp och benstdd ar tillatet.

Mynningsbroms/

Ljuddampare och flamdampare tillaten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms tillaten.

Pipvikt Tillatet.

Riktmedel Optiska riktmedel med forstoring ar tillatna.

Avtryck Fri. Detta far dock ej paverka vapnets sakerhetsfunktion.

Ammunition

Alla patroner skall vara helmantlad och ha en kraftfaktor om minst 2450 [kulvikt i
gram (g) x utgangshastighet i meter per sekund (m/s)].

Magasin

Fri.

Ovrigt

Vapen ska vara utrustat med vapenrem som gor det mojligt att bara vapnet oladdat
med pipan i ofarlig riktning (antingen uppat eller nedat). Vapen kan béras pa
brostet, vid sidan eller pa ryggen.

Vid skjutning far vapenrem spdnnas pa ett sddant satt att vapnet stabiliseras, sa
lange det inte sker genom att remmen fasts i jacka, sele eller annan persedel som
bérs pa kroppen.
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7.4 Vapengrupp H - Hagelgevar

Vapengrupp H rédknas till Hagelgevar tillhorande den féreningsegna grenen Tjanstenara Skytte.

Denna vapengrupp innefattar i stort civila plattformar motsvarande de vapensystem som anvands inom
Forsvarsmakten och andra civila modeller.

Tilldelat vapen fran Férsvarsmakten dr tilldtet att anvdndas pa civil skjutbana under forutsdttning att lokala skutbanebestimmelser féljs. Behovet av egen

tréning och tdvling civilt kan styrkas genom Férsvarsmaktens skrivelser, ex. Reglemente Skjututbildning 2021, Bilaga 1, sid 59. Innehavaren av sddant vapen skall
kunna styrka dess tillhérighet om sd efterfrdgas av ansvarig skjutledare.
Endast tillhérande ammunition far anvédndas i dessa vapen!

Exempel pd hagelgevir som nyttjas i vapengruppen H.

Godkanda plattformar

Civil plattform Kaliber Piplangd Férsvarsmaktens bendamning
/Modell

Beretta 686 12/76 » 760 mm Hagelgevar 686

Remington 870 12/76 » 760 mm Forstarkningsgevar 870 C
Ovriga 12/76 Ingen begransning
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Utférande Vapnet ska i stort vara av tjanstekaraktar, vilket forenklat innebar masstillverkade
vapen.

Funktion Brytpipa, pumpmekanism samt halvautomatisk mekanism ar tillaten.

Kaliber 12/27

Piplangd 450 - 900 mm

Vikt Ingen begransning, men vapnet far inte forses med extra vikter som inte ingar i dess

modellenliga utférande.

Sakring Vapnet ska vara utrustat med fungerande sdkerhetsanordning som forhindrar att
skott kan avlossas av misstag genom att blockera avfyrningsmekanism eller slagstift
och kraver en aktiv atgérd fran skytt for att skott ska kunna avlossas.

Kolv Tillatet.
Bakkappa Tillatet.
Kindstod Tillatet.
Grepp Pistolgrepp tillatet.
Framgrepp Tillatet.

Mynningsbroms/ | Ljudddmpare och flamdampare tilldten.

kompensator Kompensator/mynningsbroms tillaten.

Pipvikt Ej tillatet.

Riktmedel Oppna riktmedel tilltet.
Optiska riktmedel ar tillatna.

Avtryck Fri. Detta far dock ej paverka vapnets sakerhetsfunktion.

Ammunition Ammunitionen skall ha en anslagsenergi av lagst 420 Joule matt 2 meter framfor
mynningen.

Magasin Ror/magasin 2-20 patroner.

Ovrigt
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7.5 Sarskilda vapentillbehor

7.5.1 Vapengrupp Karbin + H

Framre handstod

Tilldtet i bade K1,K2,K3 samt G. Ingen begransning pa dimensioner.

Ljuddampare
Tilldtet i K1,K2,K3 samt G. Ingen begransning pa dimensioner.

Bipod

Tillatet skjutstdd i K2 och G. Utfallt stod far ej dverstiga 400mm.

Vapenrem

. Ingen begrdnsning avseende tillverkare eller utférande
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7.5.2 Vapengrupp Pistol

Bianchi UM84l1/uM92Il

Aldre variant men som dnnu férekommer inom Férsvarsmakten i viss utstrackning.

Safariland 6004/6005

Modernare variant. Ersatte ovan typ under 2000-talet. Uppgraderade varianter med snabblasningssystem (QLS)
féorekommer.

Ovriga typer

| vissa befattningar dar ex dubbelbevapning forekommer finns andra hélstertyper som bla bars innanfor kladsel.
Anvdndandet av dessa typer av hélster i TS ska kunna pdavisas genom sin egen befattning om det avses nyttjas.
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7.6 Skyddsutrustning

Horselskydd ska anvandas av skyttar och andra som befinner sig inom 25 m fran skyttar under skjutning oavsett
vapensystem. Skyddsglaségon ska anvandas enligt gallande sakerhetsbestammelser och enligt
ovningsledares/skjutledarens order.

Exempel pa skyddsutrustning (Notera tillhérande
glaségoninldgg.)

Da sittande, knadstaende eller liggande skjutstallningar kan forekomma &r skydd tilldtna som skyddar skytten eller
vapnet mot kontakt med marken sdsom kna- och armbagsskydd.

7.7 Persedlar och ovrigt skydd
Endast tilldelade persedlar och utrustning ar tilldtet, med undantag for inkopt materiel som godkéants inom eget
forband.

Exempel pa tillatna persedlar och utrustning.

Civila regnklader ar tillatna med féljande fargslag:

Gra

Gron
Svart
M90
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7.8 Personlig sjukvardsutrustning

Under pagaende verksamhet skall enskild medlem medtaga och bara féljande:

e Tourniquet Gen7
e Forsta forband

Detta kontrolleras av évningsledaren under sdkerhetsgenomgdngen innan skjutning.

7.9 Barande av persedlar och utrustning i civil verksamhet

Persedlar och utrustning:

Samtliga medlemmar tillhor Forsvarsmakten
Bérs i slutet sallskap (Féreningen).

Béars inom avgransat omrade.

Utan gradbeteckningar (i den man det gar).
Utan tjanstetecken.

Utifran ovanstaende kriterier motverkar verksamheten féljande aterverkningar:

Att felaktigt utge sig for att foretrada en svensk myndighet och utova tillhorande myndighetsmakt ex. att
obehorigen bara uniform eller andra tjanstetecken som ger sken av att bararen tillhér Férsvarsmakten eller
annan myndighetskar.

Utrustning:

Undantaget enligt legalitetsprincipen (1 kap. 1 § brottsbalken.)

7.10 Andra hjalpmedel

Utrustning for att méata avstand ar ej tillatet.
Handhallen kikare eller annan optisk utrustning med forstoring ar ej tillatet.

Liggunderlag eller stridspackning kan ocksa tillatas enligt 6vningsledarens bestammelser.

All utrustning som tillats anvdndas maste medforas av skytt under hela skjutningen, och skytten far inte ta hjalp for
att bara utrustningen om det inte har godkants av tavlingsledningen innan tavling.

Sdrskilda undantag gdller om det anges av évnings-/tévlingsledaren.
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Del 3 Kvalifikationer
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8 Foreningsintyg

8.1 Kriterier

For att foreningen ska utfarda féreningsintyg till en medlem for vapengrupper K1/K2/K3/P maste denne enligt
styrelsens och polismyndighetens krav uppfylla féljande férutsattningar:

*  Medlem i minst 6 manader.
* Innehav av Pistolskyttekortet

*  Aktiv med skjutvapen enligt den niva som géller enligt FAP 551-3.
*  Genomfort teoretiskt utbildningspaket Tjanstenara Skytte for vapengrupp K/P enligt 8.2.

*  Uppfyllt teoretiskt prov enligt Bilaga 18.1

*  Aktivivapengrupp(er) K/P (i genomsnitt 6 aktiviteter de senaste 6 manaderna).

*  Uppfyllt fordringar; kompetensprov enligt Bilaga 18.3 och/eller 18.4 de senaste 24 manaderna.
Medlemmen mdste klara kompetenskraven fér K1 respektive P for att s6ka féreningsintyg for endera

vapentyp..

Féreningsintyg utfdrdas endast for halvautomatiska kulgevdr och pistoler som godkdnts i detta reglemente.

8.2 Utbildning

For att medlem ska fa delta i aktivitet inom Tjanstenadra Skytte med vapengrupper K/P kravs att medlem innehar
Pistolskyttekortet som grundldggande kompetens for vapenhantering samt grundutbildning for vapengrupp K1/P

innefattande:

Vapnets delar

Saker vapenhantering (Enligt bilaga 18.2)

Sakerhetsbestammelser

Utrustning och dess tillpassning

Funktion och handhavande av vapen

Vapenstallningar

Skjutstallningar och stallningsvaxlingar

Godkant teoretiskt prov enligt Utbildning Tjanstendara skytte (Se bilaga 18.1)
Godkant fardighetsprov enligt Utbildning Tjanstenara skytte (Se bilaga 18.1)

Kompetensprov for vapengrupp K1/P enskild medlem avser trana/tavla inom
(Se bilagor 18.3-18.6)

Validering kan gdras for respektive vapengrupp vid redovisning av genomférd férsvarsmaktsutbildning pé antingen
GKOLAK. AK BAS eller Pistol Block A/B samt genomfért kompetensprov inom Férsvarsmakten med godként resultat de
senaste 2 dren. Teoriprov samt kompetensprov skall dock genomféras for respektive vapengrupp for att delta i
tdvlingar som kréver detta.

45



Hellsinge Militara Skyttegille SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

8.3 Kompetensprov
Kompetensprov bestar av 4 separata prov; K1, H, G samt P.

For att visa att enskild medlem &r tillrdckligt kompetent att hantera vapen i ovanstaende vapengrupper beviljas
foreningsintyg skall denne redogora resultat enligt nedan:

*  Karbin (K1): Enligt bilaga 18.3

* G: Enligt bilaga

* H:Enligt bilaga

*  Pistol: Enligt bilaga 18.4

*  For att uppfylla kriterierna fér féreningsintyg ska kompetensprov genomféras under organiserad
tréning/tévling och under uppsyn av ansvarig skjutledare. Uppfyllda fordringar dr giltiga i 24
mdnader. Vid godkant kompetensprov for K1 beviljas foreningsintyg for samtliga K-
undergrupper utdver ovriga kriterier. Aktivitet fér erhallet vapen i sin respektive vapengrupp
maste dock redovisas for vidare foreningsintyg.
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Del 4 Skyttegrenar
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9 BAS

Skjutoévningar utfors enligt gallande skjutreglementen:
» H Skjutb AK 2021 BAS + Tillaggsévningar Delm 13-29,31.
= SkjutR Pistol 2014 Block A

Malsattningen ar att bibehalla och vidareutveckla specifika skjuttekniska fardigheter for mer effektiv tillimpning i
andra tavlingsgrenar.

Oavsett évning tillimpas alltid géllande sékerhetsbestimmelser samt skjutbanebestdmmelser!
9.1 Omfattning

Ovningar sker enligt respektive skjutreglemente med tillimpning av gillande sikerhetsbestimmelser samt géllande
skjutbanebestammelser.

Vapengrupper:
e K1
e K2
e K3
e P

9.2 Skjutplats

Skjutning sker huvudsakligen pa skjutbana.

Temporara skjutplatser kan anordnas, i sa fall bor tillses att underlaget ar plant och att det finns plats att ldgga vapen
vid skjutplatsen utan risk for att jord eller smuts kommer in i vapnen. Om mojligt bor dven skydd mot vader och vind
finnas for skyttarna pa skjutplatsen.

9.2.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

9.2.2 Underlag
Underlaget pa skjutplatsen behoéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.

9.2.3 Utrustning

Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband

* Reservtavlor

*  Tolkutrustning (overlays)

* Klisterlappar

e Kritor och pennor

*  Verktyg for att reparera/ersatta malstillningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.
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9.2.4 Vader
Tank pa att planera for annat som kan behovas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:
* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.
* Om lopstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.

Om nederbord kan férvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.

9.3 Generella kommandon

Kommando

Tid

Forklaring/betydelse

MED ETT MAGASIN OM X
PATRONER
- LADDA!

30 sek innan "ELD!"

Kommando repeteras av samtliga.
Skyttarna laddar sina vapen och intar aktuell
skjutstallning.

NAGON SKYTT SOM INTE
AR KLAR?

15 sek innan "ELD!"

Sakerstall att alla skyttar ar redo.

MED X TRAFF | [ZON]
SSSM

10 sek Innan “ELD”

Forvarning 10 s innan kommando "ELD!"

ELD! Sa Snart Som Moijligt Skjutmomentet borjar.
ELD UPPHOR! Enligt aktuell tid / N&r Kommandot ges utdraget under de sista 3 s av
samtliga skyttar ar klara. skjuttiden. Skjuttiden ar slut.

PATRON UR Skyttar gor patron ur och atergar till
grundstallning med vapen i rem / holster.
Skjutledare kontrollerar att alla gjort patron ur
pa ett korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan siker; skyttarna

kan lamna skjutplatserna och ga fram till malen
for att markera.

Sekvensen LADDA — MARKERA upprepas for varje serie

9.4 Forutsattningar

Personlig utrustning:
« FU90/FU90L (Enligt skjutledarens bestammelser)
= Stridsutr (Med séarskilda undantag enligt skjutledarens bestammelser)

Extra utrustning:
= Stridspackning

Resultat: Enligt angivet krav i vningen

Férutsattningarna delges skyttarna muntligen alt enligt VIOP innan skjutmomentet pabérjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!
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9.4.1 Antal skott och skottfordelning

Anges i respektive 6vning

9.4.2 Skjutstallning

Anges i respektive 6vning

9.5 Markering

Markering innebér att resultatet redogors till skjutledaren, varpa kulhal klistras sa att varje serie inleds mot en hel
tavla. Ett skott ges den valor som motsvarar den hogsta valoren av de podangzoner som skottet har traffat.

Registreringen av resultatet sker pa enskilt skjutprotokoll dar varje skotts valér antecknas och sedan summeras
skotten for att ge vardet av serien. Efter avslutad tavling summeras serierna for att ge ett totalresultat for tavlingen.

9.5.1 Tolkning
Skott som tangerar linje for podngzon raknas som traff i podngzonen. Vid tveksamhet anvands overlay for att avgora
om skott tangerar linjen.

9.6. Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna i serien.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hdgsta traffarna i serien.

Skytt som utan egen forskyllan har fér manga traffar i sin tavla forlorar motsvarande antal av de /dgsta traffarna i
serien om det inte dr maojligt att skilja traffarna at genom att de skjutits med olika kalibrar.

9.7. Funktionsfel

Funktionsfel som orsakar eldavbrott berattigar inte till omskjutning oavsett typ.

Vapenfel som inte paverkar vapnets funktion far atgardas av skytten under skjuttiden. Felaktig patron far ersattas,
men ska visas upp for skjutledare efter att serien ar avslutad.

Laddning far ske under skjuttiden.

Fel som paverkar vapnets funktion, exempelvis vapen som felaktigt avger automateld, far ej atgardas av skytten utan
skytten maste omedelbart avbryta och gora patron ur. Vid seriens slut maste skytten anmala felet till skjutledaren.
Vapnet far inte anvandas igen forran det har godkénts av vapenkontrollant eller skjutledare.

50



Hellsinge Militara Skyttegille SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

9.8. Mal

Enligt aktuella 6vningsbestammelser for respektive reglemente.
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10 Springskytte Karbin

Springskytte Karbin &r skjutning pa obegransad tid mot varierade mal och pa varierande avstand. Skjutning sker pa
en malfigur (HF2020) pa faststallt avstand (100m) och i liggande skjutstallning.

Malsattningen ar att utmana deltagarnas fysiska stridsvarde, skjutskicklighet och férmaga att taktiskt utnyttja den tid
som ges for skjutmomenten.

Tavlingen kan genomfdras med en eller flera skyttar i samtidigt.
Skyttemomentet avgors med poadngkvot.

10.1 Omfattning
1500 m I6pning med stridsutrustning inkl vapen (Krspsk 90,12,23D alt SV2000).
500m x 3
Totalt 15ptr
S5ptrx 3

1 Malfigur (HF2020)

Vapengrupper:
e K1
* K3

10.2 Marschstig

Mellan de olika skjutplatserna som ingar i en tavling ska arrangoren tillse att det finns en tydligt markerad
forflyttningsvag, s.k. "marschstig" som skyttarna kan anvanda for att forflytta sig mellan skjutplatserna utan att
betrada riskomrade fran nagon av skjutplatserna. Dessa kan tydligt markeras ut med ATA-band eller koner. Minst en
skjutledare skall bevaka denna stig under tavlingsmomentet for att férhindra att obehériga kommer in pa omradet.

10.3 Skjutplatser
Skjutning sker fran ett flertal temporara skjutpositioner. Skjutplatserna kan forldggas pa en befintlig skjutbana men
pa annat stalle an de normala skjutplatserna (exempelvis genom en skjutplats 45 m fran kulfanget pa en gevérsbana
dar de fasta skjutplatserna finns pa 100 m och 300 m). Skjutplatser kan ocksa foérldggas i terrdang som normalt inte
nyttjas som skjutbana, t.ex. i skog, pa ett falt eller aker. Observera att skjutning i terrdng kraver noggranna
forberedelser for att tillse att skjutningen kan genomféras pa ett sakert satt. Vid sadan skjutning maste darfor alltid
en ansvarig skjutledare utses som ar utbildad fér att genomféra skjutningar i enlighet med SakB "Skjutning i terrang".

For andamalet ar utbildningar anordnade av SPSF eller SvSF godkanda.

Utover de sakerhetsmassiga hansyn som beskrivs i gallande sakerhetsbestammelser ska foljande anordnas vid en
skjutplats:

10.3.1 Skjutlinje

Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begréansning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.
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10.3.2 Underlag
Underlaget pa skjutplatsen behdéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.

10.3.3 Utrustning
Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband
* Reservtavlor
*  Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar
e Kritor och pennor
* Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sonderskjutna eller fallerar pa annat satt.

10.4 Vader
Tank pa att planera for annat som kan behovas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:
* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.
*  Om marschstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.
*  Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.
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10.5 Kommandon

Kommando Tid Forklaring/betydelse

INTA POSITION! Ca 60 sekunder innan Skytten far ga fram till skjutlinjen och inta angiven
startposition.

Nar skytten befinner sig vid skjutplatsen beskriver
skjutledaren férutsattningarna for stationen.

“FRAMAT”

SKYTTEN REDO? Ca 10 sek innan “FRAMAT!” | Om skytten inte &r klar svarar denne med "NEJ!".
Skjutledaren vantar da ytterligare och upprepar
kommandot nar han anser att alla skyttar ar klara.
Skytt som ar klar svarar inte; nar ingen skytt
svarar gar skjutledaren vidare till nasta
kommando.

FARDIGA 3 sinnan “FRAMAT!” Férvarning 3 s innan kommando “FRAMAT!”

FRAMAT Skjuttiden borijar.

ELD UPPHOR Enligt forutsattningarna. Skjuttiden ar slut.

PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga och
atergar till grundstéallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att patron ur gjorts pa ett
korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan saker; skytten kan
Idmna skjutplatsen och ga fram till malet for att
markera.

10.6 Forutsattningar
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr

Personlig kladsel och utrustning:
« FU90/FU90L (Enligt skjutledarens bestammelser)
= Stridsutr (Krpsk 12/23D alt SV2000)

Valbar utrustning:
= Stridspackning (minst 10kg)
SP far anvandas som skjutstod men maste i sa fall baras med under hela tavlingsmomentet.

Alla magasin (4) bars i stridsutrustning

Ett extra magasin per aktuellt vapensystem att nyttja vid ev eldavbrott.
5ptr per magasin

Totalt 15ptr

Max traff: 15
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Resultat: Podngkvot (Podng / Tid).

Hellsinge Militara Skyttegille

Tavlingsdeltagarna startar med en (1) minuts mellanrum.

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen innan skjutmomentet pabdérjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pa det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna

ska placeras i rak linje mot helfigu

ren!

10.6.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 1

Helfigur 2020
Triffzon Podng
H 1
A 5
X 2
B 4
C 3
D 3

10.6.2 Antal skott och skottfordelning

S5ptr per skjutposition.
Totalt 15 ptr.
Max traff: 15

10.6.3 Skjutstallning

Startposition: Grundstallning
100m: Valfri liggande
100m: Valfri liggande

100m: Valfri liggande

10.6.4 Skjuttid

Ingen maxtid; Efter skyttens egen formaga. Skjuttiden tas med tidtagarur.
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10.7 Markering

Efter skjutning studeras figurerna och resultatet protokollfors. | protokollet fors in totalt antal traffar och antal
traffade figurer som varje skytt kan tillgodorakna sig med hansyn till maximalt eller minimalt antal tilldtna skott per
figur. Skott rdknas som traff om det tangerar omradet av hogre valor.

Vid tavlingens slut summeras tid, antalet traffar samt antalet poang i figur med kvotrakning (Podng / Tid).

10.7.1 Tolkning

Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i poangzonen med hogsta valér. Vid tveksamhet anvands
overlay for att avgéra om skott tangerar linjen.

10.7.2 Resultat och sarskiljning
Vinner gor den skytt som har hogst poangkvot. Vid samma podngkvot vinner i férsta hand den skytt som har flest
traff i figur och i andra hand flest podng i figur med podngrakning.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nodvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

10.8 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fére "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.

10.8.1 Saker vapenhantering

Under laddning och patron ur skall vapnet hallas i ofarlig riktning.

Patron ur ska goras efter skjutning pa respektive skjutposition innan I6pvarvet paborijas.

Vapnets mynning skall hallas i riktning mot marken under I6pning. Vapnet far ej slappas under I6pningen.

10.9 Funktionsfel

Skytten har ansvar att atgarda eventuella eldavbrott eller annat funktionsfel under tavlingsmomentet. Kan inte
eldavbrottet atgardas betraktas inte vapnet som sdkert och momentet avbryts av skjutledaren. Den tévlande blir inte
berattigad till omskjutning.

Skytten ansvarar att vapen samt utrustning ér sékert och funktionellt innan tdvlingsmomentet.
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11 Springskytte Kombinerad (Karbin + Pistol)

Springskytte Kombinerad ar skjutning pa obegransad tid mot varierade mal och pa varierande avstand.

Skjutning sker med karbin och pistol pa malfigurer (HF2020) pa olika avstand och med olika skjutstallningar.
Malsattningen ar att utmana deltagarnas fysiska stridsvarde, skjutskicklighet och férmaga att taktiskt utnyttja den tid
som ges for skjutmomenten.

Tavlingen genomfdrs med en skytt i taget.
Tavlingsresultat avgdrs med poangkvot.

11.1 Omfattning

1500 m l6pning med stridsutrustning och vapen (Krspsk 90,12,23D alt SV2000).
Totalt 20ptr

2st Malfigurer; 1st per vapensystem (HF2020)

Vapengrupper:
* K1+P
* K3+P

11.1.2 Marschstig
Mellan de olika skjutplatserna som ingar i en tavling ska arrangdren tillse att det finns en tydligt markerad
forflyttningsvag, s.k. "Marschstig" som skyttarna kan anvanda som I6prunda mellan skjutplatserna utan att betrdada
riskomrade fran nagon av skjutplatserna. Dessa kan tydligt markeras ut med ATA-band eller koner. Minst en
skjutledare skall bevaka denna stig under tavlingsmomentet for att forhindra att obehériga kommer in pa omradet
och att skytten foljer tavlingsreglerna.

11.2 Skjutplatser
Skjutning kan pa temporara skjutplatser. Skjutplatserna kan forlaggas pa en befintlig skjutbana men pa annat stélle
an de normala skjutplatserna (exempelvis genom en skjutplats 45 m fran kulfanget pa en gevarsbana dar de fasta
skjutplatserna finns pa 100 m och 300 m). Skjutplatser kan ocksa forlaggas i terrdng som normalt inte nyttjas som
skjutbana, t.ex. i skog, pa ett falt eller aker. Observera att skjutning i terrang kraver noggranna férberedelser for att
tillse att skjutningen kan genomféras pa ett sdkert satt. Vid sadan skjutning maste darfor alltid en ansvarig
skjutledare utses som ar utbildad for att genomfdra skjutningar i enlighet med SakB "Skjutning i terrang".

For andamalet ar utbildningar anordnade av SPSF eller HMSG godkanda.

Utover den sdkerhetsmaéssiga hansyn som beskrivs i gallande sakerhetsbestammelser ska foljande anordnas vid en
skjutplats:

11.2.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begréansning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

11.2.2 Underlag
Underlaget pa skjutplatsen behdéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.
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11.2.3 Utrustning

Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:
* Forsta forband
* Reservtavlor
*  Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar
*  Kritor och pennor

*  Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sénderskjutna eller fallerar pa annat satt.

11.3 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behovas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:

* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.

*  Om lopstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.

*  Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.
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11.4 Kommandon

Kommando Tid Forklaring/betydelse

INTA POSITION! Skytten far ga fram till skjutlinjen och inta angiven
startposition. Karbin &r oladdat och pa rygg eller
brost. Pistol oladdat och hdlstrat.

Nar skytten befinner sig vid skjutplatsen beskriver
skjutledaren férutsattningarna for stationen.

SKYTTEN REDO? Ca 10 sek innan “FRAMAT!” | Om skytten inte &r klar svarar denne med "NEJ!".
Skjutledaren vantar da ytterligare och upprepar
kommandot nar han anser att alla skyttar ar klara.
Skytt som ar klar svarar inte; nar ingen skytt
svarar gar skjutledaren vidare till nasta

kommando.
FARDIGA 3 sinnan “FRAMAT!” Férvarning 3 s innan kommando “FRAMAT!”
FRAMAT Skjuttiden borijar.
ELD UPPHOR Enligt forutsattningarna. Skjuttiden ar slut.
PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga och

atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att patron ur gjorts pa ett

korrekt satt.

MARKERA Vapen ér visiterade och banan siker; skytten kan
lamna skjutplatsen och ga fram till malet for att
markera.
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11.5 Forutsattningar

Lopning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr

Lépning 500m

Skjutning 100m valfri knast/sittande 5ptr

Lépning 500m

Vapenvaxling pa 25m skjutlinje. Karbin laggs oladdat, sdkrat (om mojligt) pa av skjutledaren angiven plats.
Skjutning 25m staende 5ptr

Forflyttning till 10m skjutlinje (omladdning)

Skjutning 10m staende 5ptr

Vapengrupper:
e K1+P
* K2+P

Personlig utrustning:
« FU90/FU90L (Enligt skjutledarens bestammelser)
= Stridsutr (Ej Krpsk90)

Extra utrustning:
= Stridspackning (minst 10kg)
SP far anvandas som stdd pa 100m men maste i sa fall bdras med under hela tavlingsmomentet.

Alla magasin (4) bars i utrustning

Ett extra magasin per vapensystem att nyttja vid ev eldavbrott.
S5ptr per magasin

Totalt 20 ptr

Max traff: 20

Resultat: Poangkvot (Poang / Tid).

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen (och ev skriftligt) innan skjutmomentet paborijas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand fran helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!
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11.5.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 2
Helfigur 2020
Traffzon Podng
H 1
A 5
X 2
B 4
C 3
D 3

11.5.2 Antal skott och skottfordelning
HF1: Karbin

S5ptr per skjutposition.
Totalt 10 ptr.
Max traff: 10

HF2: Pistol

5ptr per skjutposition.
Totalt 10 ptr.

Max traff: 10

11.5.3 Skjutstallning

Startposition: Grundstallning
100m: Valfri liggande
50m: Valfri kndstdende/sittande

30m: Staende

11.5.3 Skjuttid

Ingen maxtid; Efter skyttens egen formaga.

HF1

Skjuttiden ska tas antingen genom skjuttimer eller tidtagarur

11.6 Markering

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

HF2

Efter skjutning studeras figurerna och resultatet protokollfors. | protokollet fors in totalt antal traffar och antal

traffade figurer som varje skytt kan tillgodorakna sig med hansyn till maximalt eller minimalt antal tillatna skott per
figur. Skott raknas som traff om det tangerar omradet av hogre valor.
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Vid tavlingens slut summeras tid, antalet traffar och antalet poang i figur med kvotrakning.

11.6.1 Tolkning
Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i podangzonen. Vid tveksamhet anvands godkant overlay for
att avgora om skott tangerar linjen.

11.6.2 Resultat och sarskiljning
Den skytt som har hogst poangkvot vinner. Vid samma poangkvot vinner i forsta hand den skytt som har flest traff i
figur och i andra hand flest poéng i figur med poangrakning.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det dr nodvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

11.7 Vadaskott/felaktiga skott
Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott forlorar motsvarande antal av de hdgsta traffarna.

11.7.1 Funktionsfel

Skytten har ansvar att atgarda eventuella eldavbrott eller annat funktionsfel under tavlingsmomentet. Kan inte
eldavbrottet atgardas betraktas inte vapnet som sdkert och momentet avbryts av skjutledaren.

Den tavlande blir inte berattigad till omskjutning.

Skytten ansvarar att vapen samt utrustning dr sdkert och funktionellt innan tévlingsmomentet.

11.7.2 Saker vapenhantering

Under laddning och patron ur skall vapnet hallas i ofarlig riktning.

Patron ur ska goras efter skjutning pa respektive skjutposition innan I6pvarvet paborijas.

Vapnets mynning skall hallas i riktning mot marken under I6pning. Vapnet far ej slappas under I6pningen.

11.7.3 Vapenvaxling
En vapenvaxling ar nar skytten byter fran ett vapen till ett annat under skjutmomentet. For varje vapenvaxling som
ska ske under skjutmomentet galler att:

* Detvapen som skytten skjuter med innan vapenvaxlingen ska vara oladdat. | férekommande fall maste
skytten gora patron ur innan vapnet laggs undan.

* Vapen far laggas undan genom att det holstras (3.1.3), att det laggs ned pa marken eller att det laggs i
angiven tunna (3.1.2).

* Vapenvaxling som innebdr att ett vapen holstras ska ske i staende (3.2.6) skjutstallning.
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12 Skidskytte Karbin

Skidskytte Karbin &r skjutning pa obegransad tid mot varierade mal och pa varierande avstand. Skjutning sker pa en
malfigur (HF2020) pa faststallt avstand (100m) och i liggande skjutstallning.

Malsattningen ar att utmana deltagarnas fysiska stridsvarde, skjutskicklighet och férmaga att taktiskt utnyttja den tid
som ges for skjutmomenten.

Tavlingen kan genomfdras med en eller flera skyttar i samtidigt.
Skyttemomentet avgors med poadngkvot.

12.1 Omfattning

3000 m skidlépning med stridsutrustning inkl vapen (SV2000 eller motsvarande; Kroppskydd med magasinfickor ar
tillatet att anvdanda som substitut).
Totalt 15ptr

1 Malfigur (HF2020)

Vapengrupper:
e K1
e K3

12.2 Marschstig

Mellan de olika skjutplatserna som ingar i en tavling ska arrangoren tillse att det finns en tydligt markerad
forflyttningsvag, s.k. "marschstig" som skyttarna kan anvanda for att forflytta sig mellan skjutplatserna utan att
betrada riskomrade fran nagon av skjutplatserna. Dessa kan tydligt markeras ut med ATA-band eller koner. Minst en
skjutledare skall bevaka denna stig under tavlingsmomentet for att férhindra att obehériga kommer in pa omradet.

12.3 Skjutplatser
Skjutning sker fran ett flertal temporara skjutpositioner. Skjutplatserna kan forldggas pa en befintlig skjutbana men
pa annat stalle an de normala skjutplatserna (exempelvis genom en skjutplats 45 m fran kulfanget pa en gevérsbana
dar de fasta skjutplatserna finns pa 100 m och 300 m). Skjutplatser kan ocksa foérldggas i terrdang som normalt inte
nyttjas som skjutbana, t.ex. i skog, pa ett falt eller aker. Observera att skjutning i terrdng kréaver noggranna
forberedelser for att tillse att skjutningen kan genomfdéras pa ett sakert satt. Vid sadan skjutning maste darfor alltid
en ansvarig skjutledare utses som ar utbildad fér att genomféra skjutningar i enlighet med SakB "Skjutning i terrang".

For andamalet ar utbildningar anordnade av SPSF eller SvSF godkanda.

Utover de sakerhetsmassiga hansyn som beskrivs i gallande sakerhetsbestammelser ska foljande anordnas vid en
skjutplats:

12.3.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger fraimre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

12.3.2 Underlag
Underlaget pa skjutplatsen behdéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.
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12.3.3 Utrustning
Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:
* Forsta forband
* Reservtavlor
*  Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar
e Kritor och pennor
* Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sénderskjutna eller fallerar pa annat satt.

12.4 Vader
Tank pa att planera for annat som kan behdvas beroende pa vaderlek, arstid och andra forhallanden:
* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.
*  Om lopstigen ar lang och varmt vader férvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.
*  Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.
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12.5 Kommandon

Kommando Tid Forklaring/betydelse

INTA POSITION! Ca 60 sekunder innan Skytten far ga fram till skjutlinjen och inta angiven
startposition med vapnet oladdat och s&krat pa
rygg eller brost.

Nar skytten befinner sig vid skjutplatsen beskriver
skjutledaren férutsattningarna for stationen.

SKYTTEN REDO? Ca 10 sek innan “FRAMAT!” | Om skytten inte &r klar svarar denne med "NEJ!".
Skjutledaren vantar da ytterligare och upprepar
kommandot nar han anser att alla skyttar ar klara.
Skytt som ar klar svarar inte; nar ingen skytt
svarar gar skjutledaren vidare till nasta

“FRAMAT”

kommando.
FARDIGA 3 sinnan “FRAMAT!” Férvarning 3 s innan kommando “FRAMAT!”
FRAMAT Skjuttiden borijar.
ELD UPPHOR Enligt férutsittningarna. Skjuttiden &r slut.
PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga och

atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att patron ur gjorts pa ett
korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan saker; skytten kan
Idmna skjutplatsen och ga fram till malet for att
markera.

12.6 Forutsattningar
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr
Lépning 500m

Skjutning 100m valfri liggande 5 ptr

Personlig uniform och utrustning:
« FU90/FU90L (Enligt skjutledarens bestammelser)
= Stridsutr (Krpsk 12 alt SV2000)

Valbar utrustning:
= Stridspackning (minst 10kg)
SP far anvandas som skjutstod men maste i sa fall baras med under hela tavlingsmomentet.

Alla magasin (4) bars i stridsutrustning

Ett extra magasin per aktuellt vapensystem att nyttja vid ev eldavbrott.
5ptr per magasin

Totalt 15ptr

Max traff: 15
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Tavlingsdeltagarna startar med en (1) minuts mellanrum.

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen innan skjutmomentet pabdérjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pa det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna

ska placeras i rak linje mot helfigu

ren!

12.6.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 1

Helfigur 2020
Triffzon Podng
H 1
A 5
X 2
B 4
C 3
D 3

12.6.2 Antal skott och skottfordelning

S5ptr per skjutposition.
Totalt 15 ptr.
Max traff: 15

12.6.3 Skjutstallning

Startposition: Grundstallning
100m: Valfri liggande
100m: Valfri liggande

100m: Valfri liggande

12.6.4 Skjuttid

Ingen maxtid; Efter skyttens egen formaga. Skjuttiden tas med tidtagarur.
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12.7 Markering

Efter skjutning studeras figurerna och resultatet protokollfors. | protokollet fors in totalt antal traffar och antal
traffade figurer som varje skytt kan tillgodorakna sig med hansyn till maximalt eller minimalt antal tilldtna skott per
figur. Skott rdknas som traff om det tangerar omradet av hogre valor.

Vid tavlingens slut summeras tid, antalet traffar samt antalet poang i figur med kvotrakning (Podng / Tid).

12.7.1 Tolkning

Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i poangzonen med hogsta valér. Vid tveksamhet anvands
overlay for att avgéra om skott tangerar linjen.

12.7.2 Resultat och sarskiljning
Vinner gor den skytt som har hogst poangkvot. Vid samma podngkvot vinner i férsta hand den skytt som har flest
traff i figur och i andra hand flest podng i figur med podngrakning.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nodvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

12.8 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fére "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.

12.8.1 Saker vapenhantering

Under laddning och patron ur skall vapnet hallas i ofarlig riktning.

Patron ur ska goras efter skjutning pa respektive skjutposition innan I6pvarvet paborijas.

Vapnets mynning skall hallas i riktning mot marken under I6pning. Vapnet far ej slappas under I6pningen.

12.9 Funktionsfel

Skytten har ansvar att atgarda eventuella eldavbrott eller annat funktionsfel under tavlingsmomentet. Kan inte
eldavbrottet atgardas betraktas inte vapnet som sdkert och momentet avbryts av skjutledaren. Den tévlande blir inte
berattigad till omskjutning.
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13.Duellkarbin

Duellkarbin kommer med inspiration fran den norska skyttegrenen Stangskyting dar man skjuter pa varierade
avstand och under begransad tid. Malsattningen ar att utmana deltagarnas fardigheter vad galler skjutskicklighet,
eldhandgrepp och férmaga att taktiskt utnyttja den tid som ges for skjutmomenten.

Skyttemomentets resultat avgérs med antal traff.
Alla vapen skall vara korrekt skottstéllda innan detta tdvlingsmoment!

13.1 Omfattning

Provserie pa 100m med 5ptr 5 min genomférs gemensamt innan tavlingens borjan.

Skjutmomentet genomfors pa 3 serier med enskild skytt, darefter gors gemensam markering.
Serie 1: 100m, 25 sek

Markering

Serie 2: 150m, 25 sek

Markering

Serie 3: 200m, 25 sek

Markering

1st Malfigurer per skytt (Helfigur 2020)
Madlfigur mdste antingen ersdttas med halvfigur eller anpassas i hojdled fér att brukas i det 6vre kulfanget!

Vapengrupper:
* K1
* K3

13.2 Skjutplatser

Skjutning sker huvudsakligen pa skjutbana.

Tempordra skjutplatser kan anordnas, i sa fall bor tillses att underlaget ar plant och att det finns plats att ldgga vapen
vid skjutplatsen utan risk for att jord eller smuts kommer in i vapnen. Om mojligt bor dven skydd mot vader och vind
finnas for skyttarna pa skjutplatsen.

13.2.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

13.2 Underlag

Underlaget pa skjutplatsen behover inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far férdel av uppenbart battre underlag.
Skyttarna tillats anvanda skjutmatta eller liggunderlag

13.2.3 Utrustning

Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband

* Reservtavlor

e Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar

*  Kritor och pennor
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* Verktyg for att reparera/ersatta malstillningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.

13.3 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behovas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:

*  Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.

*  Om lopstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.

*  Om nederbord kan férvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.

13.4 Kommandon

Kommando

Tid

Forklaring/betydelse

INTA SKIUTSTALLNING

60 sek innan "ELD!"

Kommando repeteras av skytten.
Skytten intar liggande skjutstallning (Y/H).

LADDA

40 s innan "ELD!"

Skytten laddar sitt vapen med ett magasin om
5 patroner. Skytten far dven starta med en
patron i patronlaget utover de 5 patroner som
redan ar i magasinet (5+1 / 6+0).

SKYTTEN REDO?

15 sinnan "ELD!"

Skjutledaren sakerstaller att skytten ar redo.
Om skytten ej ar redo svarar denne med "NEJ".
Skjutledaren avvaktar da och repeterar
kommando.

FARDIGA 3 Innan “ELD” alt startsignal  |Forvarning 3 s innan kommando "ELD!"
Skytten

ELD! 25 sekunder Skjutmomentet boérjar. Obegransat antal skott
far ges under skjuttiden. Omladdning ej
nédvandigt, magasinbyte far goras.

ELD UPPHOR! Skjutmomentet avbryts. Skytten avbryter skjutmomentet.
Sakrar vapen och inte liggande grundstallning.

PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga
och atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att alla gjort patron ur
pa ett korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan saker; skyttarna

kan lamna skjutplatserna och ga fram till malen
for att markera.

Vapenvakt ska utses pa skjutplatsen.
Markor(er) kan utses for att paskynda
tidsaspekten.

Sekvensen LADDA — MARKERA upprepas for varje serie
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13.5 Forutsattningar

Serie X: Provserie 100meter 5 patroner, 5 minuter
Serie 1: 100 meter, x patroner, 25 sekunder

Serie 2: 150 meter, x patroner, 25 sekunder

Serie 3: 200 meter, x patroner, 25 sekunder

Sarskjutning: 200 meter, x patroner, 25 sekunder
Sarskjutning gors gemensamt.
Antal traff samt poang avgor.

Alla serier skjuts i valfri liggande skjutstallning.
Alla magasin (4) laggs pa marken bredvid skytten.
5ptr per magasin

Totalt 20ptr till forfogande

Max traff: Obegransat

Resultat: Antal traff
Sarskiljning: Poang

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen innan skjutmomentet paborjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!
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13.5.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 1

Helfigur 2020
Traffzon Podng
H |
A 5
b 2
B 4
C 3
D 3

13.5.2 Antal skott och skottfordelning
Obegransat antal ptr per skjutomgang.

13.5.3 Skjutstallning

Startposition: Grundstallning
100m: Valfri liggande
150m: Valfri liggande

200m: Valfri liggande

13.5.4 Skjuttid

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

Ingen maxtid; Efter skyttens egen férmaga. Skjuttiden tas med tidtagarur.

13.6 Markering

Markering innebar att resultatet registreras, varpa kulhal klistras sa att varje serie inleds mot en hel tavla. Ett skott
ges den valér som motsvarar den hogsta valoren av de podngzoner som skottet har traffat.

Registreringen av resultatet sker pa ett skjutprotokoll dar varje skotts valor antecknas och sedan summeras skotten
for att ge vardet av serien. Efter avslutad tavling summeras serierna for att ge ett totalresultat for tavlingen.

Markorer kan utses for protokollforing for att underlatta tavlingsprocessen om deltagarna godkanner detta.

13.6.1 Tolkning

Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i podngzonen. Vid tveksamhet anvands ett overlay for att

avgora om skott tangerar linjen
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13.6.2 Resultat och sarskiljning

Vinner gor den skytt som har hogst antal traff for tavlingen. Vid samma antal traff vinner den skytt som har hogst
antal poang. Om skyttarna har samma resultat i sista serien vinner den som har bast resultat i nast sista serien, och
sa vidare.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nédvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

13.6.3 Sarskjutning

Sarskjutning: 200 meter, x patroner, 25 sekunder. Antal traff samt poang avgor.

13.7 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de h6gsta traffarna i serien.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hdgsta traffarna i serien.

Skytt som utan egen forskyllan har for manga traffar i sin tavla forlorar motsvarande antal av de /dgsta traffarna i
serien om det inte ar maojligt att skilja traffarna at genom att de skjutits med olika kalibrar.

13.7.1 Eldavbrott

Funktionsfel berattigar inte till omskjutning oavsett typ.

Eldavbrott som inte paverkar vapnets funktion far atgardas av skytten under skjuttiden forutsatt att det kan goras
sakert. Felaktig patron far ersattas, men ska visas upp for skjutledare efter att serien ar avslutad.

Omladdning far ske under skjuttiden. Om inte vapnet kan hallas i ofarlig riktning maste det sakras.

Eldavbrott som paverkar vapnets funktion, exempelvis vapen som felaktigt avger automateld, far ej atgardas av
skytten utan skytten maste omedelbart avbryta och géra patron ur. Skytten anméler omgaende felet till
skjutledaren. Vapnet far inte anvandas igen forrdn det har godkants av vapenkontrollant eller skjutledare.
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14.Duellkarbin Avancerad

Duellkarbin kommer med inspiration fran den norska skyttegrenen Stangskyting dar man skjuter pa varierade
avstand och under begransad tid. Malsattningen ar att utmana deltagarnas fardigheter vad galler skjutskicklighet,
eldhandgrepp och férmaga att taktiskt utnyttja den tid som ges for skjutmomenten.

Skyttemomentets resultat avgérs med antal traff.
Alla vapen skall vara korrekt skottstdllda innan detta tévlingsmoment!

14.1 Omfattning

Provserie pa 100m med 5ptr 5 min genomfors gemensamt innan tavlingens borjan.

Skjutmomentet genomfors pa 3 serier med enskild skytt, darefter gors gemensam markering.
Serie 1: 150m, 25 sek

Markering

Serie 2: 200m, 25 sek

Markering

Serie 3: 300m, 25 sek

Markering

1st Malfigurer per skytt (Helfigur 2020)
Malfigur maste anpassas i hojdled for att brukas i det 6vre kulfanget!

Vapengrupper:
* K1
e K2
* G

14.2 Skjutplatser

Skjutning sker huvudsakligen pa skjutbana.

Tempordra skjutplatser kan anordnas, i sa fall bor tillses att underlaget ar plant och att det finns plats att ldgga vapen
vid skjutplatsen utan risk for att jord eller smuts kommer in i vapnen. Om mojligt boér dven skydd mot vader och vind
finnas for skyttarna pa skjutplatsen.

14.2.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger fraimre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

14.2 Underlag

Underlaget pa skjutplatsen behoéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.
Skyttarna tillats anvanda skjutmatta eller liggunderlag

14.2.3 Utrustning

Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband

* Reservtavlor

*  Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar

e Kritor och pennor
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* Verktyg for att reparera/ersatta malstillningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.

14.3 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behovas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:

*  Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.

*  Om lopstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.

*  Om nederbord kan férvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.

14.4 Kommandon

Kommando

Tid

Forklaring/betydelse

INTA SKIUTSTALLNING

60 sek innan "ELD!"

Kommando repeteras av skytten.
Skytten intar liggande skjutstallning (Y/H).

LADDA

40 s innan "ELD!"

Skytten laddar sitt vapen med ett magasin om
5 patroner. Skytten far dven starta med en
patron i patronlaget utover de 5 patroner som
redan ar i magasinet (5+1 / 6+0).

SKYTTEN REDO?

15 sinnan "ELD!"

Skjutledaren sakerstaller att skytten ar redo.
Om skytten ej ar redo svarar denne med "NEJ".
Skjutledaren avvaktar da och repeterar
kommando. Skytten ligger med kolven mot
axeln och huvudet mot marken.

FARDIGA 3 Innan “ELD” alt startsignal |Forvarning 3 s innan kommando "ELD!"
Skytten

ELD! 25 sekunder Skjutmomentet borjar. Obegransat antal skott
far ges under skjuttiden. Omladdning ej
nddvandigt, magasinbyte far goras.

ELD UPPHOR! Skjutmomentet avbryts. Skytten avbryter skjutmomentet.
Sakrar vapen och inte liggande grundstallning.

PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga
och atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att alla gjort patron ur
pa ett korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan siker; skyttarna

kan lamna skjutplatserna och ga fram till malen
for att markera.

Vapenvakt kan utses pa skjutplatsen.
Markor(er) kan utses for att paskynda
tidsaspekten.

Sekvensen LADDA — MARKERA upprepas for varje serie
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14.5 Forutsattningar

Serie X: Provserie 100meter 5 patroner, 5 minuter
Serie 1: 150 meter, x patroner, 25 sekunder

Serie 2: 200 meter, x patroner, 25 sekunder

Serie 3: 300 meter, x patroner, 25 sekunder

Ev Sarskjutning: 200 meter, x patroner, 25 sekunder
Sarskjutning gors gemensamt.
Antal traff samt poang avgor.

Alla serier skjuts i valfri liggande skjutstallning med benstod eller stridspackning.
Alla magasin (4) laggs pa marken bredvid skytten.

5ptr per magasin

Totalt 20ptr till forfogande

Max traff: Obegransat

Resultat: Antal traff
Sarskiljning: Poang

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen innan skjutmomentet paborjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!
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13.5.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 1

Helfigur 2020
Traffzon Podng
H |
A 5
b 2
B 4
C 3
D 3

13.5.2 Antal skott och skottfordelning
Obegréansat antal ptr per skjutomgang.

13.5.3 Skjutstallning

Startposition: Grundstallning
100m: Valfri liggande
150m: Valfri liggande

200m: Valfri liggande

13.5.4 Skjuttid

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

Ingen maxtid; Efter skyttens egen férmaga. Skjuttiden tas med tidtagarur.

14.6 Markering

Markering innebar att resultatet registreras, varpa kulhal klistras sa att varje serie inleds mot en hel tavla. Ett skott
ges den valér som motsvarar den hogsta valoren av de podngzoner som skottet har traffat.

Registreringen av resultatet sker pa ett skjutprotokoll dar varje skotts valor antecknas och sedan summeras skotten
for att ge vardet av serien. Efter avslutad tavling summeras serierna for att ge ett totalresultat for tavlingen.

Markorer kan utses for protokollforing for att underlatta tavlingsprocessen om deltagarna godkanner detta.

14.6.1 Tolkning

Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i podngzonen. Vid tveksamhet anvands ett overlay for att

avgora om skott tangerar linjen.
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14.6.2 Resultat och sarskiljning

Vinner gor den skytt som har hogst antal traff for tavlingen. Vid samma antal traff vinner den skytt som har hogst
antal poang. Om skyttarna har samma resultat i sista serien vinner den som har bast resultat i nast sista serien, och
sa vidare.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nédvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

14.6.3 Sarskjutning

Sarskjutning: 200 meter, x patroner, 25 sekunder. Antal traff samt poang avgor.

14.7 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna i serien.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna i serien.

Skytt som utan egen forskyllan har for manga traffar i sin tavla forlorar motsvarande antal av de ldgsta traffarna i
serien om det inte ar maojligt att skilja traffarna at genom att de skjutits med olika kalibrar.

14.7.1 Funktionsfel

Funktionsfel berattigar inte till omskjutning oavsett typ.

Vapenfel som inte paverkar vapnets funktion far atgardas av skytten under skjuttiden. Felaktig patron far ersattas,
men ska visas upp for skjutledare efter att serien ar avslutad.

Omladdning far ske under skjuttiden. Om inte vapnet kan hallas i ofarlig riktning maste det sékras.

Fel som paverkar vapnets funktion, exempelvis vapen som felaktigt avger automateld, far ej atgardas av skytten utan
skytten maste omedelbart avbryta och gora patron ur. Vid seriens slut maste skytten anmala felet till skjutledaren.
Vapnet far inte anvandas igen forran det har godkants av vapenkontrollant eller skjutledare.
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15 U.S.P

U.S.P ar skytteformen med fokus pa skyttens fysiska fardigheter i kombination med skjutskicklighet och
problemldsningsformaga:

* Uthallighet

e Styrka

* Precision

Skjutmomentet sker pa begransad tid med flera fysiska utmaningar som ska fullféljas.

Skjutning sker med karbin och/eller pistol pa malfigurer (HF2020) pa olika avstand och med olika skjutstallningar.
Malsattningen ar att utmana deltagarnas fysiska stridsvarde, skjutskicklighet och férmaga att taktiskt utnyttja den tid
som ges for skjutmomenten.

Tavlingen genomfors med flera skyttar med samma forutsattningar.
Tavlingsresultat avgors med traff.

15.1 Omfattning

Forutsattningarna kan skapas efter tavlingsledarens nskemal och enligt aktuella sdkerhetsbestammelser.

Underlag for tavlingsomgang — Variationer av dessa kan férekomma.
3 stationer / Tavling. Totalt 90 skott per tavling.

* 1 station med karbin (15 skott)

* 1 station med pistol (15skott)

* 1 station med karbin + pistol (15+15 skott)
Ovan stationer kan genomféras i valfri ordning.

Malfigurer: 1st per vapensystem

Vapengrupper:
* K1+P
* K2+P
* K3+P

15.1.2 Marschstig
Mellan de olika skjutplatserna som ingar i en tavling ska arrangoren tillse att det finns en tydligt markerad
forflyttningsvag, s.k. "Marschstig" som skyttarna kan anvanda som I6prunda mellan skjutplatserna utan att betrdda
riskomrade fran nagon av de ovriga skjutplatserna. Dessa kan tydligt markeras ut med ATA-band eller koner. Minst
en skjutledare skall bevaka denna stig under tavlingsmomentet for att forhindra att obehoériga kommer in pa
omradet och att skytten foljer tavlingsreglerna.

15.2 Skjutplatser
Skjutning kan pa temporara skjutplatser. Skjutplatserna kan forlaggas pa en befintlig skjutbana men pa annat stélle
an de normala skjutplatserna (exempelvis genom en skjutplats 45 m fran kulfanget pa en gevéarsbana dar de fasta
skjutplatserna finns pa 100 m och 300 m). Skjutplatser kan ocksa forlaggas i terrang som normalt inte nyttjas som
skjutbana, t.ex. i skog, pa ett falt eller aker. Observera att skjutning i terrang kraver noggranna férberedelser for att
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tillse att skjutningen kan genomfoéras pa ett sakert satt. Vid sadan skjutning maste darfor alltid en ansvarig
skjutledare utses som ar utbildad for att genomfora skjutningar i enlighet med SakB "Skjutning i terrang".

For andamalet ar utbildningar anordnade av SPSF eller SvSF godkdnda. Utéver den sdkerhetsmassiga hansyn som
beskrivs i gdllande sdkerhetsbestammelser ska féljande anordnas vid en skjutplats:

15.2.1 Skjutlinje

Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.

15.2.2 Underlag

Underlaget pa skjutplatsen behover inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.

15.2.3 Utrustning
Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:
* Forsta forband
* Reservtavlor
*  Tolkutrustning (overlays)
* Klisterlappar
*  Kritor och pennor
*  Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.

15.3 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behdvas beroende pa vaderlek, arstid och andra férhallanden:
* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer férvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.
*  Om marschstigen ar lang och varmt vader férvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.
* Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.
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Kommando

Tid

Forklaring/betydelse

INTA GRUNDSTALLNING

Skytten far ga fram till skjutlinjen och intar
grundstallning.

30 SEKUNDER KVAR

Ca 30 sekunder innan
“FRAMAT”

Skytten har sitt/sina vapen redo enligt
forutsattningarna. Atergar till grundstallning.

SKYTTARNA REDO?

Ca 10 sek innan
“FRAMAT!”

Om skytten inte ar klar svarar denne med
"NEJ!". Skjutledaren vantar da ytterligare och
upprepar kommandot nar han anser att alla
skyttar ar klara.

Skytt som ar klar svarar inte; nar ingen skytt
svarar gar skjutledaren vidare till nasta
kommando.

FARDIGA

3 sinnan “FRAMAT!”

Férvarning 3 s innan kommando “FRAMAT!”

FRAMAT!

Skjuttiden borjar.

X MINUTER KVAR!

10,5,3,1,0,5.

Skyttarna delges kvarvarande tid.

ELD UPPHOR Enligt férutsattningarna. Skjuttiden &r slut.

PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga
och atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att patron ur gjorts pa
ett korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan sdker; skytten

kan lamna skjutplatsen och ga fram till malet for
att markera.

15.5 Forutsattningar

Forutsattningarna kan gbras pa varierade satt:

e Skjutstallningar

* Skjutstod (Barrikad, Tank Trap, VTAC, tunna)

*  Fysiska uppgifter

* Antal vapensystem

*  Antal malfigurer

* Skjutmomentet inleds med fysisk uppgift och mellan varje skjutstéllning
* Totalt 3 skjutserier per station.
* Alla serier skjuts i en foljd utan vidare kommando.
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Personlig utrustning:
« FU90/FU90L/KA (Enligt skjutledarens bestammelser)
= Stridsutr (Ej Krpsk90)

Alla magasin (4) bars i utrustning
Ett extra magasin per vapensystem att nyttja vid ev eldavbrott.

All utrustning som ska anvdndas bdrs under hela tévlingen.

Stationsutrustning: Varierande beroende pa station.
Exempel:

Kettlebell

Battle rope
Kryptunnel
Viktsack
Sandsack
Ammunitionslada

Resultat: Antal traff -> Poang -> Tid.

SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen och skriftligen innan skjutmomentet paboérjas.

Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand frdn helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!
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15.5.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas

Helfigur 2020 x 2

Helfigur 2020
Traffzon Podng
H |
A 5
b 2
B 4
C 3
D 3

15.5.2 Antal skott och skottfordelning

HF1:

S5ptr per skjutposition.

Totalt 15 ptr.
Max traff: 15

HF2: Pistol (da detta férekommer)

S5ptr per skjutposition.

Totalt 15 ptr.
Max traff: 15

15.5.3 Skjutstallning

Startposition: Enligt Tavlingsledarens bestammelser

Totalt 5 skjutpositioner.

15.5.3 Skjuttid

Enligt tavlingsledarens bestammelser pa aktuell station.

Skjuttiden ska tas med tidtagarur.

15.6 Markering

HF1
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HF2

Efter skjutning studeras figurerna och resultatet protokollfors. | protokollet fors in totalt antal traffar och antal

traffade figurer som varje skytt kan tillgodorakna sig med hansyn till maximalt eller minimalt antal tillatna skott per
figur. Skott raknas som traff om det tangerar podngomradet av hogre valor.

Vid tavlingens slut summeras tid, antalet traffar och antalet poang i figur.
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15.6.1 Tolkning
Skott som tangerar linje for podangzon raknas som traff i podngzonen. Vid tveksamhet anvands overlay for att avgora
om skott tangerar linjen.

15.6.2 Resultat och sarskiljning
Vinner gor den skytt som har hogst antal traff for tavlingen. Vid samma antal traff vinner den skytt som har hogst
antal poang. Om skyttarna har samma resultat i sista serien vinner den som har bast tid.

Den skytt som inte fullgor sina uppgifter far en minuts tidstillagg per skott och icke fullgjord uppgift mellan
skjutmomenten.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det dr nodvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

15.7 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma gaéller skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna.

15.7.1 Funktionsfel

Skytten har ansvar att atgarda eventuella eldavbrott eller annat funktionsfel under tavlingsmomentet. Kan inte
eldavbrottet atgardas betraktas inte vapnet som sdkert och momentet avbryts av skjutledaren.

Den tavlande blir inte berattigad till omskjutning.

Skytten ansvarar att vapen samt utrustning dr sdkert och funktionellt innan tévlingsmomentet.

15.7.2 Saker vapenhantering

Under laddning och patron ur skall vapnet hallas i ofarlig riktning och pa aktuell skjutposition.
Patron ur ska goras efter skjutning pa respektive skjutposition innan den fysiska uppgiften paborjas.
Vapnets mynning skall hallas i riktning mot marken under 16pning. Vapnet far hallas pa ryggen.

15.7.3 Vapenvaxling
En vapenvaxling ar nar skytten byter fran ett vapen till ett annat under skjutmomentet. For varje vapenvaxling som
ska ske under skjutmomentet géller att:

* Det vapen som skytten skjuter med innan vapenvaxlingen ska vara oladdat. | forekommande fall maste
skytten gora patron ur innan vapnet laggs undan.

* Vapen far laggas undan genom att det holstras (3.1.3), att det laggs ned pa marken eller att det laggs i
angiven tunna eller motsvarande(3.1.2).

* Vapenvaxling som innebdr att ett vapen holstras ska ske i staende eller kndstaende (3.2.6) skjutstallning.
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15.8 Planbeskrivning “Station X”
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15.8.1 Forutsattningar “Station X”

Mal: 2 helfigurer

Traff: 15 skott pa vardera figur

Skjutavstand: 30m

Vapen: Karbin + Pistol

Startpunkt: C

Tid: 15 min

P& kommando:

Serie 1

Serie 2

Serie 3

Jogga i egen takt fran punkt C till punkt B

Bar tva ammunitionslador fran punkt B till punkt A

Med karbin, skjut 5 skott pa HF1 genom ”“cirkeln”, darefter gor patron ur och lagg karbin pa tilldelad plats i
ofarlig riktning.

Med pistol, skjut 5 skott pa HF2 genom “cirkeln”, darefter gor patron ur och hdlstra.

Bar tva ammunitionslador fran punkt A till punkt B

Pa punkt B gér 10 armhé&vningar

Bar tva ammunitionslador fran punkt B till punkt A

Med karbin, skjut 5 skott pa HF1 genom “triangeln”, darefter gér patron ur och lagg karbin pa tilldelad plats i
ofarlig riktning.

Med pistol, skjut 5 skott pa HF2 genom “triangeln”, darefter gor patron ur och hdlstra.

Bar tva ammunitionslador fran punkt A till punkt B

Pa punkt B gor 10 situps

Bar tva ammunitionslador fran punkt B till punkt A

Med karbin, skjut 5 skott pa HF1 genom “kvadraten”, darefter gor patron ur och lagg karbin pa tilldelad plats
i ofarlig riktning.

Med pistol, skjut 5 skott pa HF2 genom “kvadraten”, darefter gor patron ur och holstra.

Bar tva ammunitionslador fran punkt A till punkt B

Pa punkt B gbr 5 squats pa vardera sida om ammunitionsladorna

Fysisk uppgift fortsatter till dess att tiden ar slut.
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16 Faltskytte Karbin

Faltskjutning ar skjutning pa korta tider mot varierade mal och pa varierande avstand. Som namnet antyder
arrangeras grenen med fordel i terrang (falt) dar det 4r mojligt att variera avstand, ljusforhallanden och omgivning.
Skjutning sker pa ett flertal olika skjutplatser (stationer) och en tavling bestar normalt av 6-8 stationer. Skyttarna
delas in i grupper (patruller) och forflyttar sig normalt mellan stationerna och till fots.

Malsattningen ar att utmana deltagarnas skjutskicklighet, avstandsbedémning, och formaga att taktiskt utnyttja den
tid som ges for skjutmomenten.

16.1 Omfattning

En tavling innefattar normalt 6-10 stationer. Pa varje station skjuts mellan 3-18 skott, totalt minst 40 skott. Varje
station skjuts alltid med 6 skott.

16.2 Patrullstig
Mellan de olika skjutplatserna som ingar i en tavling ska arrangdren tillse att det finns en tydligt markerad
forflyttningsvag, s.k. "patrullstig" som skyttarna kan anvanda for att forflytta sig mellan skjutplatserna utan att
betrada riskomrade fran nagon av skjutplatserna.

16.3 Skjutplatser
Skjutning sker fran ett flertal temporara skjutplatser. Skjutplatserna kan forlaggas pa en befintlig skjutbana men pa
annat stalle 4n de normala skjutplatserna (exempelvis genom en skjutplats 45 m fran kulfanget pa en gevarsbana dar
de fasta skjutplatserna finns pa 100 m och 300 m). Skjutplatser kan ocksa forlaggas i terrdang som normalt inte nyttjas
som skjutbana, t.ex. i skog, pa ett falt eller aker. Observera att skjutning i terrang krdver noggranna forberedelser for
att tillse att skjutningen kan genomforas pa ett sakert satt. Vid sadan skjutning maste darfor alltid en ansvarig
skjutledare utses som ar utbildad for att genomfora skjutningar i enlighet med SakB "Skjutning i terrdang". For
dndamalet ar utbildningar anordnade av SPSF eller SvSF godkanda.

Utover de sdkerhetsmassiga hansyn som beskrivs i gallande sakerhetsbestammelser ska foljande anordnas vid en
skjutplats:

16.3.1 Haltskylt

Utefter patrullstigen (6.2) placeras skylt med anvisning som anmodar skyttar att vanta vid skylten tills skjutledare ger
kommando "PATRULL FRAMAT". Skylten ska helst placeras pa en position varifran skjutplatsen inte syns for att
skyttarna inte ska kunna studera stationen innan de star pa skjutplatsen.

16.3.2 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begréansning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade och helst ska positioner for enskilda skyttar markeras
med numrering.

16.3.3 Underlag
Underlaget pa skjutplatsen behoéver inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.

86



16.3.4 Utrustning
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Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband

* Reservtavlor

* Tolkutrustning

* Klisterlappar

*  Kritor och pennor
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* Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.

16.4 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behdvas beroende pa vaderlek, arstid och andra forhallanden:

* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna.

*  Om patrullstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll
utefter patrullstigen.

*  Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.

16.5 Kommandon

Kommando

Tid

Forklaring/betydelse

PATRULL FRAMAT

Skyttarna far passera haltpalen och ga fram till
skjutlinjen. Nar alla skyttar befinner sig vid
skjutplatsen beskriver skjutledaren
forutsattningarna for stationen.

MED ETT MAGASIN
OM ... SKOTT,
LADDA!

C:a30sinnan "ALLA
KLARA"

Skyttarna laddar vapnen.

ALLA KLARA?

Om nagon skytt inte ar klar svarar denne med
"NEJ!". Skjutledaren vantar da ytterligare och
upprepar kommandot nar han anser att alla
skyttar ar klara.

Skytt som ar klar svarar inte; nar ingen skytt
svarar gar skjutladaren vidare till nasta
kommando.

10 SEKUNDER KVAR

10 sinnan "ELD"

FARDIGA! 3 sinnan "ELD" Forvarning 3 s innan kommando "ELD!".
Fardigstallning ska intas av samtliga skyttar.
ELD! Skjuttiden borjar.
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ELD UPPHOR Enligt forutsattningarna. Kommandot ges utdraget under de sista 3 s av
skjuttiden. Skjuttiden ar slut.

PATRON UR Skyttar gor patrun ur, satter i ev varselflagga och
forbereder vapnet for visitation.

VISITATION Skjutledare kontrollerar att alla vapen ar
oladdade och forsedda med varselflagga.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan saker; skyttarna
kan lamna skjutplatsen och ga fram till malen for
att markera.

16.6 Forutsattningar

Syftet med en falttavling ar att variera forutsattningarna for skyttarna, vilket innebar att antal skott som ska skjutas,
avstand till mal och tillgénglig skjuttid helst ska variera fran en station till ndsta. For varje station maste darfor
forutsattningar forberedas som anger:

* Antal mal och figurer som ska beskjutas
* Antal skott och skottfordelning

* Vapenstallning

e  Skjutstallning

*  Skjuttid och malspel

Forutsattningarna delges skyttarna innan stationen ska skjutas pa nagot av féljande satt:

* | skriven form nar tavlingen inleds
* Ansl3s vid haltskylten
*  Muntligen av skjutledare vid skjutplatsen innan "LADDA" kommenderas

16.6.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas
En "figur" ar en maltavla for faltskytte, exempelvis buskmal B45. Ett "mal" ar en samlig figurer grupperade
tillsammans. Om det finns flera mal bendmns de A, B, C, o.s.v. fran vanster till hoger.

veee S eieie

o o o o
— | o o o o

J J J |

Exempel: Mal for 4 skyttar,; tva madl med fyra figurer. Mdl A bestdr av en bld kvadrat och en grén cirkel. Mdl B bestdr av en bla
kvadrat och en réd cirkel. Mdlen star pd olika avstdnd.

Samtliga mal ska placeras pa det avstand fran skjutlinjen som anges av tavlingsledare, och malen ska placeras
parallellt med skjutlinjen. Skjutledare ska inte informera skyttarna om avstandet till nagot mal.
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Avstandet till malen ska bestdmmas utifran skyttarnas kompetens, ju skickligare skyttar desto langre bort gar det att
placera malen. Maximalt tillatet avstand till figur anges i nedanstaende tabell:

Figur Maximalt avstind
B100, 1/1 alt Helfigur 200 m
B65, 1/2 160 m
Bildack bakifran, C50 140 m
Sexkant 3, 1/3 130 m
B45, Rubinen, Tunnan 120 m
C40, Kvadraten 3, L3V, 1/4HV 110 m
A-rondell 2, Bildack sida, C35, L3 H, Sexkant 2, 1/4 rak 100 m
C30, Rapporthund, 1/1 miniatyr 90 m
L2V, S25V, 1/6 rak H V 80m
A-oval 3,L2 H,S20V,S25H 75 m
A-triangel 2, B-triangel 2, C25, Sexkant 1 70 m
A-oval 2, A-rondell 1, Diamanten, Huvud, L1V, Ovalen 3, S20 H, 1/7, 1/8 65 m
B-oval 2, B-rondell 3, Canaxa ovalen H, C20, L1 H, Ovalen 2 V 60 m
Bunkerspringa V, B-rondell 2, B-triangel 1, S1I5D V H 50 m
B-oval 1V, Canaxa ovalen H, Flaskmal H, Kvadraten 2, Ovalen 2 H 45 m
A-oval 1, A-triangel 1, B-oval 1 H, Ovalen 1V, S10D V, Tunna D 40m
Bunkerspringa H, C15D, Flaskmal H, Kvadraten 1 35m
HJ snabbmal, SWE-malen 30m
S10D H, B-rondell 1, Ovalen 1 H, Lurifaxen, Stolpskottet, Skidskyttemal 25m
Skoldmal V/H 20m

16.6.2 Antal skott och skottfordelning

Anger hur manga skott som ska skjutas pa stationen. Mot varje figur skjuts 1-6 skott.
Forutsattningarna ska dven ange antingen maximalt eller minimalt antal skott mot figur.
Maximalt (max) antal skott per figur anger hur manga traffar som maximalt far raknas per figur.

Minimalt (min) antal skott per figur anger hur manga skott som maste skjutas mot (men inte nodvandigtvis traffa)
varje figur. Maximalt antal traffar pa stationen blir (antal skjutna skott - antal figurer utan traff).
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Exempel:

Pd en station med 4 figurer anges att 6 skott ska skjutas och "min 1" vilket betyder att minst 1 skott mdste skjutas mot
vardera figur. Resterande skott far skjutas mot valfri(a) figur(er).

Ndr markering sedan sker har en skytt 4 triffar i 2 av figurerna och 0 trdffar i resterande 2 figurer, vilket betyder att
skytten endast far tillgodordkna sig (6 skott - 2 figurer utan trdff) = 4 trdffar.

16.6.3 Vapenstallning och skjutstallning
Grundstallning, fardigstallning och anldggning anges fér stationen. Aven skall det anges om en specifik skjutstallning
ska intas vid eldkommando.

Vid arrangerandet av en tdvling bér en jimn férdelning mellan olika skjutstdllningar efterstrdvas.

16.6.4 Skjuttid och malspel

For stationen ska anges en total skjuttid, och dven om nagot av malen &r rorligt och endast syns under delar av
skjuttiden. Rorliga mal bor efterstravas och kan vara av olika typ: frambortsvangande, uppdykande, fallande,
vaxlande, o.s.v.

Skjuttiden ska bestammas utifran skyttarnas kompetens; ju skickligare skyttar desto kortare tid kan ges i
forutsattningarna. Minimal tilldten skjuttid berdknas utifran antalet skott och malens avstand enligt nedan.

Liggande skjutstallning:
3 s x (avstand till figur / maximalt avstand till figur) for varje skott + 5 s for varje vaxling mellan mal
Ovriga skjutstallningar:

4 s x (avstand till figur / maximalt avstand till figur) for varje skott + 2,5 s fér varje véaxling mellan mal
eller initialt lyft fran fardigstalining 45°.

Om det finns rérliga mal maste berdkningen goras utifran hur manga skott en skytt forvantas skjuta pa det rérliga
malet, och hansyn maste tas till om det rérliga malet tvingar fram fler malvéxlingar an vad som annars skulle ha varit
fallet.

Exempel:

En station har 2 mal, 4 figurer som ska beskjutas med totalt 8 skott. Inget av mdlen dr rérligt varfor det endast krdvs
en vdxling mellan mdlen. Samtliga figurer stdr pd 66% av maximalt tilldtet avstdind och ska skjutas i liggande
skjutstdllning. Minimal tilldten skjuttid blir da 35 %0,66 %8 (8 skott pd 66% av maxavstdand)+ 5s (véixling mellan mal A
och B) = 21s

16.7 Markering

Efter skjutning studeras figurerna och resultatet protokollfors. | protokollet fors in totalt antal traffar och antal
traffade figurer som varje skytt kan tillgodordkna sig med hansyn till maximalt eller minimalt antal tillatna skott per
figur. Skott raknas som traff om det tangerar det fargade omradet av figuren.

Minst en station pa en tavling bér anvanda figurer med podngzoner och ange att podngrakning ska ske pa stationen.
Utover antal traff bestams da val6ren av varje traff i angiven figur och totalpoangen for stationen protokollférs.

Vid tavlingens slut summeras antalet traffar, antal traffade figurer och antalet poang i figurer med poangrakning.

16.7.1 Tolkning
Skott som tangerar linje for podngzon raknas som traff i poangzonen. Vid tveksamhet anvands kulhalstolk/overlay
for att avgbra om skott tangerar linjen. Kulhalstolkar finns i flera utféranden, den vanligaste bestar av en tolkkropp
med matflans som forsiktigt infors i kulhdlet som ska tolkas. Flansen tydliggor sedan var gransen for halet ar.
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Aven andra tolkverktyg som dr godkianda av SPSF far anvdndas for att tolka traffar.

16.7.2 Resultat och sarskiljning
Vinner gor den skytt som har hogst totalt antal traff. Vid samma totala antal traff vinner i férsta hand den skytt som
har flest traffade tavlor och i andra hand flest poang i figur med poangrakning. Om det anda inte gar att skilja tva
skyttar at jamfors resultatet bakifran, och den skytt som har bast resultat pa sista stationen vinner. Om skyttarna har
samma resultat pa sista stationen vinner den som har bast resultat pa nast sista stationen, och sa vidare.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nodvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

16.8 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fére "ELD!" forlorar motsvarande antal av de Adgsta tréffarna.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott forlorar motsvarande antal av de hdgsta tréffarna.

Skytt som utan egen forskyllan har for manga traffar i sina figurer forlorar motsvarande antal av de /dgsta tréffarna
om det inte d4r mojligt att skilja traffarna at genom att de skjutits med olika kalibrar.

Skytt som med helautomatiskt vapen avger automateld ska varnas (2.3.2) eller avvisas (2.3.3) vid forsta tillfallet och
omedelbart avvisas (2.3.3) om det upprepas.

16.9 Funktionsfel

Skytt ar berattigad till en omskjutning per tavling vid funktionsfel som orsakas av omstandigheter utanfor skyttens
kontroll. Den skytt som vill utnyttja denna méjlighet ska vid funktionsfel avbryta skjutningen och sénka vapnet utan
att atgarda funktionsfelet. Skytten racker upp handen for att signalera vapenfel och anmaler efter skjuttidens slut
"VAPENFEL".

Nar skytt anmaler funktionsfel kontrollerar skjutledaren vapnet som fortfarande riktas i skjutriktningen. Om felet
inte ar ett resultat av handhavandefel godkdnner skjutledaren omskjutning och antecknar att omskjutning har skett
pa stationen i skjutprotokollet.

Om en skytt inte vill utnyttja mojligheten till omskjutning far vapenfel som inte paverkar vapnets funktion atgardas
under skjuttiden, men felaktig patron far inte ersattas.

Fel som pdverkar vapnets funktion, exempelvis vapen som felaktigt avger automateld, far ej atgardas av skytten utan
skytten maste omedelbart avbryta och gora patron ur. Vid seriens slut maste skytten anmala felet till skjutledaren.
Vapnet far inte anvandas igen forran det har godkénts av vapenkontrollant eller skjutledare.
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17.PPC Karbin

PPC Karbin kommer med inspiration fran den amerikanska skyttegrenen Practical Pistol Competition dar man skjuter
pa varierade avstand och under begransad tid. Malsattningen &r att utmana deltagarnas fardigheter vad géller
skjutskicklighet, eldhandgrepp och formaga att taktiskt utnyttja den tid som ges for skjutmomenten.
Skyttemomentets resultat avgérs med antal traff.

Alla vapen skall vara korrekt skottstdllda innan detta tévlingsmoment!

17.1 Omfattning

Provserie pa 25 yards med 6 ptr 5 min, valfri skjutstallning(ar) genomférs gemensamt innan tavlingens borjan.
Skjutmomentet genomfors pa 2 serier gemensamt, darefter gors gemensam markering.
Varje serie skjuts med magasin om 6ptr vardera.

Underlag for tavlingsomgang — Variationer av dessa kan férekomma.

Match 1
Stage 1: 7 yards, 6 skott staende, 8 sek
Stage 2: 25 yards, 12 skott staende, 12 sek

Markering

Match 2

Stage 3: 50 yards, 24, skott 165 sek
Markering

1st Malfigurer per skytt (B27)

Vapengrupper:
* K1l
e K3

17.2 Skjutplatser
Skjutning sker huvudsakligen pa skjutbana.

Temporara skjutplatser kan anordnas, i sa fall bor tillses att underlaget ar plant och att det finns plats att lagga vapen
vid skjutplatsen utan risk for att jord eller smuts kommer in i vapnen. Om mojligt bor dven skydd mot vader och vind
finnas for skyttarna pa skjutplatsen.

17.2.1 Skjutlinje
Skjutplatsen ska markeras med en skjutlinje som anger framre begransning for var skyttarna far befinna sig under
skjutmomentet. Linjens andpunkter ska vara tydligt markerade.
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17.2 Underlag

Underlaget pa skjutplatsen behover inte vara jamnt, utan skjutning kan ske i sluttning eller pa ojamn mark.
Underlaget ska dock vara likvardigt for alla skyttar sa att ingen skytt far fordel av uppenbart battre underlag.
Skyttarna tillats anvanda skjutmatta eller liggunderlag

17.2.3 Utrustning

Foljande utrustning ska/bor finnas i anslutning till varje skjutplats:

* Forsta forband

* Reservtavlor

*  Tolkutrustning (overlays)

* Klisterlappar

*  Kritor och pennor

* Verktyg for att reparera/ersatta malstallningar som blir sénderskjutna eller fallerar pd annat satt.

17.3 Vader

Tank pa att planera for annat som kan behdvas beroende pa vaderlek, arstid och andra forhallanden:

* Vid skjutplatserna kan det vara bra med skydd mot vdader och vind om funktionarer forvantas befinna sig dar
flera timmar. Skarmtak och taltstolar kan vara lampligt att ha vid skjutplatserna dar skyttar ar i vantelage.

*  Om lopstigen ar lang och varmt vader forvantas kan det vara lampligt att arrangera en vatskekontroll.

*  Om nederbord kan forvantas bor regnskydd finnas sa att skjutprotokoll kan hallas torra.

17.4 Kommandon

Kommando Tid Forklaring/betydelse

SKYTTARNA PA LINJEN 60 sek innan "ELD!" Kommando repeteras av skytten.
Skytten intar staende grundstallning.

LADDA 40 s innan "ELD!" Skytten laddar sitt vapen med ett magasin om
6 patroner. Skytten star med vapnet i
grundstallning.

AR LINJEN KLAR? 15 s innan "ELD!" Skjutledaren sdkerstéller att skytten ar redo.
Om skytten ej ar redo svarar denne med "NEJ".
Skjutledaren avvaktar da och repeterar

kommando.

LINJEN AR KLAR! 3 Innan “ELD” alt startsignal |Forvarning 3 s innan kommando "ELD!"
Skytten

-STARTSIGNAL- Skjutmomentet borjar. Angivet antal skott far

ges under skjuttiden.

-STOPPSIGNAL- Skjutmomentet avbryts. Skytten avbryter skjutmomentet.
Sakrar vapen och inte liggande grundstallning.

ELD UPPHOR! Skjutmomentet avbryts. Skytten avbryter skjutmomentet.
Sakrar vapen och inte liggande grundstallning.
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PATRON UR Skytten gor patron ur, satter i ev varselflagga
och atergar till grundstallning med vapen i rem.
Skjutledare kontrollerar att alla gjort patron ur
pa ett korrekt satt.

MARKERA Vapen ar visiterade och banan saker; skyttarna

kan ldmna skjutplatserna och ga fram till malen
for att markera.

Sekvensen LADDA — MARKERA upprepas for varje serie

17.5 Forutsattningar
Tavling X:

Provserie pa 25 yards med 6 ptr 5 min, valfri skjutstallning(ar) genomfdrs gemensamt innan tavlingens borjan.
Skjutmomentet genomfors pa 2 serier gemensamt, darefter gérs gemensam markering.

Varje serie skjuts med magasin om 6ptr vardera.
Vid sdrskilda regler hénvisas till aktuell upplaga av SHB.

Match 1
Stage 1: 7 yards, 6 skott staende, 8 sek

Stage 2: 25 yards, 12 skott, 25 sek
6 skott knastaende
6 skott staende

Markering (tavelbyte)

Match 2

Stage 3: 50 yards, 24, skott 165 sek
6 skott Sittande

6 skott Liggande

6 skott Barrikad Vanster

6 skott Barrikad hoger

Match slut
1st Malfigurer per skytt (B27)

Ev Sarskjutning: 50 meter, 12 patroner, 25 sekunder
6 skott staende
6 skott liggande

Sarskjutning gors gemensamt.
Antal podng, X samt traff avgor.

Resultat: Poang
Sarskiljning: Antal X, darefter traff

Forutsattningarna delges skyttarna muntligen innan skjutmomentet paborjas.
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Samtliga skjutpositioner ska placeras pd det avstand fran helfiguren som anges av tdvlingsledare, och skjutlinjerna
ska placeras i rak linje mot helfiguren!

17.5.1 Antal mal och figurer som ska beskjutas
Helfigur 2020 x 1

Helfigur 2020
Traffzon Podng
H |
A 5
b 2
B 4
C 3
D 3

17.5.2 Antal skott och skottfordelning
Varierande. Max 6 ptr per magasin

17.5.3 Skjutstallning

e Stdende
o Knéastaende
e Sittande
e Liggande

17.5.4 Skjuttid

Varierande. Skjuttiden tas med timer.

17.6 Markering

Markering innebar att resultatet registreras, varpa kulhal klistras sa att varje serie inleds mot en hel tavla. Ett skott
ges den valér som motsvarar den hogsta valoren av de podangzoner som skottet har traffat.

Registreringen av resultatet sker pa ett skjutprotokoll dar varje skotts valor antecknas och sedan summeras skotten
for att ge vardet av serien. Efter avslutad tavling summeras serierna for att ge ett totalresultat for tavlingen.

Markorer kan utses for protokollforing for att underlatta tavlingsprocessen om deltagarna godkanner detta.

17.6.1 Tolkning
Skott som tangerar linje for poangzon raknas som traff i poangzonen. Vid tveksamhet anvands ett overlay for att
avgora om skott tangerar linjen.
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17.6.2 Resultat och sarskiljning

Vinner gor den skytt som har hogst antal poang for tavlingen. Vid samma antal poang vinner den skytt som har hogst
antal X, darefter traff. Om skyttarna har samma resultat i sista serien vinner den som har bast resultat i nast sista
serien, och sa vidare.

Om det inte gar att skilja tva skyttars resultat at kan lotten avgéra om det ar nédvandigt for att dela ut priser, eller sa
delar skyttarna placering i resultatlistan.

17.6.3 Sarskjutning

Sarskjutning: 50 yards, x patroner, 25 sekunder. Antal traff samt poang avgor.

17.7 Vadaskott/felaktiga skott

Skytt som laddar vapen eller avlossar skott innan kommando "LADDA!" ska omedelbart avvisas fran skjutningen
(2.3.3). Detsamma galler skytt som avlossar skott efter "PATRON UR".

Skytt som avlossar skott efter "LADDA" men fore "ELD!" forlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna i serien.
Detsamma géller skytt som avlossar skott efter "ELD UPPHOR" men fére "PATRON UR".

Skytt som skjutit for manga skott férlorar motsvarande antal av de hégsta traffarna i serien.

Skytt som utan egen forskyllan har for manga traffar i sin tavla forlorar motsvarande antal av de ldgsta traffarna i
serien om det inte ar maojligt att skilja traffarna at genom att de skjutits med olika kalibrar.

17.7.1 Funktionsfel

Funktionsfel berattigar inte till omskjutning oavsett typ.

Vapenfel som inte paverkar vapnets funktion far atgardas av skytten under skjuttiden. Felaktig patron far ersattas,
men ska visas upp for skjutledare efter att serien ar avslutad.

Omladdning far ske under skjuttiden. Om inte vapnet kan hallas i ofarlig riktning maste det sékras.

Fel som paverkar vapnets funktion, exempelvis vapen som felaktigt avger automateld, far ej atgardas av skytten utan
skytten maste omedelbart avbryta och gora patron ur. Vid seriens slut maste skytten anmala felet till skjutledaren.
Vapnet far inte anvandas igen forran det har godkants av vapenkontrollant eller skjutledare.
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18.1 Bilaga 1 — Prov vapenhantering och
sakerhetsbestammelser Tjanstenara Skytte

Detta prov ar ett av kraven for att bli godkénd brukare pd HMSG TS -Tjanstenéra Skytte
Moment 1-13 genomfdrs innan férsta skjutévningen.

Tilldelat material far anvdndas under provet men referens maste anges i svaren! Egna illustrationer i syfte att fortydliga svar ar
tillatet.

Moment 1- Skytten ska med egna ord eller i skrift redogéra for de fyra grundldggande
sakerhetsreglerna for vapenhantering.

Moment 2 - Skytten ska med egna ord eller i skrift beskriva Beskriv skjutbanan med dess olika omraden kortfattat.
Moment 3 - Skytten ska med egna ord eller i skrift beskriva vapnets riskomrédde med hansyn till riskvinkel for sidspridning i sida och
hojd for pistol och karbin.

Moment 4 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogtra for vapnets riskomrade for studs i sida och hojd.

Moment 5 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogora for riskavstand vid skjutning mot metallmal i sida och hdjd.
Moment 6 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogdra for nar hérselskydd och skyddsglaségon ska baras.
Moment 7 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogéra for nér vapnet far vara osékrat.

Moment 8 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogdra fér vad som géller vid dverlamning av vapen.

Moment 9 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogd&ra fér vad som géller vid hélstrat vapen.

Moment 10 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogéra skillnaden péa skarp och laddblind patron.

Moment 11 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogora for vital del pd respektive vapentyp.

Moment 12 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogdra for rutiner vid ankomst till skjutbana.

Moment 13 - Skytten ska med egna ord eller i skrift redogtra fér géllande rutiner som skjutledare.

Moment 14 - Skytten stdr med oladdat och tomt vapen i grundstélining. Magasin med laddblind bars i
utrustning.

Héndelse: Skjutledare kommenderar” Ladda”.

Handling: Skytten laddar vapnet enligt bestdmmelserna i manual.

Moment 15 - Skytten stér med laddat vapen i grundstalining.
Héndelse: Skjutledare kommenderar” Fardigstalining”.
Handling: Skytten intar fardigstalining.

Moment 16 - Skytten stdr med laddat vapen i fardigstalining.
Héndelse: Skjutledare kommenderar” Anldggning”.
Handling: Skytten intar anldggningsstallning.

Moment 17 - Skytten stdr med laddat vapen i anldggning.
Héndelse: Skjutledare kommenderar” Grundstélining”.
Handling: Skytten intar grundstélining.

Moment 18 - Skytten star med laddat vapen i grundstalining.
Héndelse: Skjutledare kommenderar” Patron ur”.
Handling: Skytten genomfor patron ur enligt bestédmmelserna i manual.

Referenser

o SakR Ehv/Pv 2023

o FAP 525-1

«PMFS 2016:4 FAP 551-3

e RA 20241

« Reglemente Skjutning Automatkarbin 2021
« Handbok Skjututbildning Automatkarbin 2021
* Manual AK52018

* Manual AK 4 2018

o Manual AK 416/417 2018

« Manual Pistol 88 2017
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1. Redogor for de fyra grundliggande sikerhetsreglerna for vapenhantering. G U
2. Beskriv skjutbanan med dess olika omraden kortfattat. G U
Fsskyll T
; —
TT Utékat riskomrade T T/mm o
T e o /]
*'-.[""T t

rnings- " Varnings-
s Riskomrade e ?

'8
T o *

Skjutplats 3m minst 5m
+ be »

3. Ange vapnets riskomriade med hinsyn till riskvinkel f6r spridning I sida (V) och héjd (Vh) G U
Stillastdende | rérelse

Pistol: Pistol:

Karbin: Karbin:

4. Ange vapnets riskomrade med hinsyn till riskvinkel f6r studs (Q) i sida och hojd. G U
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5. Ange riskavstand (m) vid skjutning mot metallmal i sida och héjd. G U
Pistol:

Karbin:

6. Redogor for nir horselskydd och skyddsglas6gon ska béras. G U
7. Redogor f6r nir vapnet fir vara osikrat. G U
8. Beskriv vad som giller for 6verlimning av vapen. G U
9. Beskriv vad som giller vid hélstrat vapen. G U

100



Hellsinge Militara Skyttegille SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

10. Skilj pa laddblind patron och skarp patron. G

11. Ange vital del for respektive vapentyp. G

Pistol:

Karbin:

12. Redogér gillande rutiner f6r vapenhantering vid ankomst till skjutplats. G

13. Redogor for gillande rutiner for skjutledarskap vid enskilt och gemensamt skytte. G

DATUM OCH TID: PLATS:

Kommentarer: RESULTAT MOM G
1-13

Skytten: Personnummer: Signatur:

Examinator: Personnummer: Signatur:
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14. Ladda G U
Godkinda Underkinda

Mynningsmedveten. Osiker vapenhantering - pekar pa sig sjilv eller

Vapnet halls om pistolgreppet | kamrat.

i ofarlig riktning Vapnet blir inte laddat.

med pekfingret utanfoér

varbygeln.

Genomfor dtgirder enligt

manual.

15. Fardigstillning G U
Godkinda Underkinda

Mynningsmedveten. Osiker vapenhantering - pekar pa sig sjilv eller

Vapnet osikras.
Fingret utanfor varbygeln.
Blicken ovanfér riktmedlen.

kamrat.
Vapnet ar sikrat.
Fingret innanf6r varbygeln.

16. Anlaggning G U
Godkinda Underkinda
Mynningsmedveten Osiker vapenhantering pekar pé sig sjilv eller

Vapnet ir osdkrat
Fingret pa avtryckaren -
tryckpunkt tagen

Siktar genom riktmedlen

kamrat

Vapnet ir sikrat

Fingret utanfor varbygeln
Blicken ovanfér riktmedlen

17. Grundstillning

Godkinda

Mynningsmedveten.
Vapnet sikras.

Fingret utanfdr varbygeln.
Blicken ovanfor riktmedlen.

Underkinda

Osiker vapenhantering pekar pi sig sjilv eller
kamrat.

Vapnet ir osidkrat.

Fingret innanfér varbygeln.

Tittar genom riktmedlen.

18. Patron ur

Godkinda

Mynningsmedveten.

Fingret dr utanfor varbygeln.
Genomfor dtgirder enligt
manual.

Vapnet blir oladdat.

Underkinda

Osiker vapenhantering pekar pa sig sjilv eller
kamrat.

Vapnet ir osidkrat.

Fingret innanfér varbygeln.

Vapnet forblir laddat.

DATUM OCH TID: PLATS:
Kommentarer: RESULTAT
MOM 14-18 G u
Skytten: Personnummer: Signatur:
Examinator: Personnummer: Signatur:
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18.3 Bilaga 3 — Kompetensprov Vapengrupp P

Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 1

Avstand 3m
Mal 1/1 HF 2016 / IPSC Metric
Stillning Staende — En hand. Pistolen oladdad och hélstrad med magasin i.
Antal Tiden styr
Tid 4s
Traffkrav 3iVZ(ABC)
Genomforande och instruktion till skytten:
1. Startposition: Stdende med armarna I6st hdngande i sida, pistolen oladdad och hélstrad med magasin i.
2. P3 startsignal skjut tre traff i tilldelad figur inom 4 sekunder.
3. For varje skott som avfyras over tiden dras en traff bort. Traffar i verkanszonen tas bort forst.
Krav for godkant ar 3 traff i VZ inom 4 sekunder.
4, ”Har skytten nagra fragor?”
5. ”Ladda och inta skjutstélining”

”Fardiga” Ge startsignal med timer

Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 2

Avstand 6m
Mal 1/1 HF 2016 / IPSC Metric
Stillning Staende grundstallning — En hand. Pistolen laddad.
Antal Tiden styr
Tid 25
Traffkrav 2iVz (ABC)
Genomférande och instruktion till skytten:
1. Startposition: Stdende grundstéllning med pistolen laddad.
2. Pa startsignal skjut tva traff i tilldelat figur inom 2 sekunder.
3. For varje skott som avfyras Over tiden dras en traff bort. Traffar i verkanszonen tas bort forst.

Krav for godkant &r 3 traff i VZinom 2 sekunder.
4, ”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda och inta skjutstallning”

[N

"Fardiga” Ge startsignal med timer

Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 3

Avstand 9m

Mmal 1/1 HF 2016 / IPSC Metric

Stédllning Stdende — stddhand. Pistolen oladdad och hélstrad med magasin i.
Antal Tiden styr

Tid 4s

Traffkrav 31iVZ (ABC)

Genomforande och instruktion till skytten:

1. Startposition: Stdaende med armarna I6st hangande i sida, pistolen oladdad och hélstrad med magasin i.
2. Pa startsignal skjut tre traff i tilldelat figur inom 4 sekunder.
3. For varje skott som avfyras over tiden dras en traff bort. Traffar i verkanszonen tas bort forst.
Krav for godkant ar 3 traff i VZ inom 4 sekunder.
4. "Har skytten nagra fragor?”
5. ”Ladda och inta skjutstallning”
6 "Fardiga” Ge startsignal med timer
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18.4 Bilaga 4 — Kompetensprov Vapengrupp K1

Vapengrupp K Kompetensprov Ovning 1

Avsténd 20m

mal 1/1 HF 2020

Stillning Stdende grundstalining 180 grader -> Vandning 180 grader -> Stdende skjutstallning

Traffkrav 4 traff i vardera 1/1-figur, podngkvot minst 2,0. Kanttraff i figur rdknas men blir ej podnggivande.

Genomforande och instruktion till skytten:
1.  Startposition: Staende grundstallning 180 grader. Vapnet laddat med sex patroner. Ett magasin med 6 patroner i en stangd magasinficka.
2. P& startsignal vand om och i staende stéllning, skjut 2 skott mot var och en av de 3 tilldelade 1/1-figurerna.

3. Genomfor darefter omladdning med ett nytt magasin i stangd magasinsficka och i stdende stallning skjut 2 skott mot var och en av de 3 tilldelade 1/1-

u

figurerna. Sakerstall minst 4 traff i vardera figur.
"Har skytten nagra fragor?”

”Ladda till grundstallning”

"Fardiga” — Ge startsignal med timer

Vapengrupp K Kompetensprov Ovning 2

Avstand 30m /50 m/ 100m

Mal 1/1 HF 2020

Stallning Staende grundstallning -> Valfri liggande skjutstallning -> Valfri knastdende/sittande skjutstéllning -> Staende skjutstallning
Traffkrav 9 tréff, poangkvot minst 1,3 30m / 1,0. 50m / 0,5 100m

Genomforande och instruktion till skytten:

1.

2.
3.
4

o w

Startposition: Staende grundstallning. Vapnet laddat med sex patroner. Ett fullt magasin (>20) i en stangd magasinficka.

P& startsignal inta valfri liggande skjutstallning, skjut tre skott.

Inta darefter valfri knastaende/sittande, skjut tre skott.

Genomfor darefter omladdning och skjut tre traff fran staende stallning. Totalt antal traff for att vara godkand &r nio, eventuella battringar genomfoérs
efter omladdning och i staende stallning.

"Har skytten nagra fragor?”

”Ladda till grundstallning”

"Fardiga” — Ge startsignal med timer

Vapengrupp K Kompetensprov Ovning 3

Avstand 100 m
Mal 1/1 HF 2020
Stillning Staende grundstallning -> Valfri liggande skjutstalining
Traffkrav 4 traff i 1/1-figur inom 10 sekunder.
Genomforande och instruktion till skytten:
1.  Startposition: Staende grundstallning bakom skjutlinjen. Vapnet laddat med ett magasin om minst 10 patroner.
2.  Pa startsignal inta valfri liggande skjutstallning, skjut 4 traff i helfigur inom 10 sekunder.
3. ”Har skytten nagra fragor?”
4.  ”Ladda till grundstalining”
5. ”Fardiga” — Ge startsignal med timer
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18.5 Bilaga 5 —Kompetensprov Vapengrupp G

Vapengrupp G Kompetensprov Ovning 1

Avstand 100 m

Mal 1/1 HF 2020

Stadllning Liggande fardigstalining (benstdd, SP eller skjutsack ar tilllatet)
Traffkrav 5 traff i 1/1-figur inom 60 sekunder.

Partid 60 sek

Genomforande och instruktion till skytten:

1.

w

Startposition: liggande fardigstallning. Vapnet laddat med fem (5) patroner.

P& startsignal skjut 5 traff mot tilldelad 1/1-figur inom 60 sekunder. Skytten tillits omladdning i man av tid.

”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda till fardigstallning”
"Fardiga” — Ge startsignal med timer

Vapengrupp G Kompetensprov Ovning 2

Avstand 100m
Mal 1/1 HF 2020

Stallning Staende > Knastaende grundstalining
Traffkrav 5 traff.

Partid 60 sekunder

Genomforande och instruktion till skytten:

1.

w

Startposition: Staende grundstallning. Vapnet laddat med fem (5) patroner.

P& startsignal skjut 5 traff mot tilldelad 1/1-figur inom 60 sekunder. Skytten tilldts omladdning i man av tid.

”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda till grundstallning”
”Fardiga” — Ge startsignal med timer

Vapengrupp G Kompetensprov Ovning 3

Avstand 100 m
Mal 1/1 HF 2020

Stéillning Staende grundstallning -> Valfri liggande skjutstallning
Traffkrav 5 traff i A/B-zon inom 60 sekunder.

Partid 60 sekunder

Genomforande och instruktion till skytten:
Startposition: stdende grundstallning. Vapnet laddat med fem (5) patroner. Skytten tillats omladdning i man av tid.

1.

w

P& startsignal skjut 5 traff mot tilldelad 1/1-figur inom 60 sekunder.
"Har skytten nagra fragor?”

”Ladda till grundstallning”

"Fardiga” — Ge startsignal med timer
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18.6 Bilaga 6 —Kompetensprov Vapengrupp H

Vapengrupp H Kompetensprov Ovning 1

Avsténd 10m

Mal Lerduva x5

Stadllning Staende fardigstélining

Traffkrav 5 traff

Partid 25 sekunder (Vapen med endast 2ptr i magasinkapacitet tillats 35 sekunder)

Genomforande och instruktion till skytten:
1. Startposition: stdende grundstallning. Vapnet laddat med 2 patroner (birdshot). Skytten tillits omladdning i man av tid.
P& startsignal skjut 5 traff mot tilldelade mal inom 25 sekunder.
2. ”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda till grundstallning”
4.  ”"Fardiga” — Ge startsignal med timer

w

Vapengrupp H Kompetensprov Ovning 2

Avstand 15m

Mal 1/1 HF 2020

Stadllning Stdende grundstillning

Traffkrav 5 traff

Partid 25 sekunder (Vapen med endast 2ptr i magasinkapacitet tilldts 35 sekunder)

Genomforande och instruktion till skytten:
1. Startposition: stdende grundstallining. Vapnet laddat med 2 patroner (birdshot). Skytten tillits omladdning i man av tid.
P& startsignal skjut 5 traff mot tilldelade mal inom 25 sekunder.

2. ”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda till grundstallning”

w

4.  ”"Fardiga” — Ge startsignal med timer

Vapengrupp H Kompetensprov Ovning 3

Avsténd 15m

Mmal 1/1 HF 2020

Stillning Stdende grundstallning 180 grader -> Vandning 180 grader -> Staende skjutstalining
Tréaffkrav 5 traff

Partid 25 sekunder (Vapen med endast 2ptr i magasinkapacitet tillats 35 sekunder)

Genomforande och instruktion till skytten:
1. Startposition: Staende grundstallning 180 grader . Vapnet laddat med ett magasin om 2 patroner (birdshot) .
P4 startsignal, vand om och i staende stallning, skjut 1 traff mot var och en av de tilldelade lerduvorna
”Har skytten nagra fragor?”
”Ladda till grundstélining. Helt om!”
"Fardiga” — Ge startsignal med timer

uhwnN
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18.5 Bilaga 5 —Resultatsamlare kompetensprov Vapengrupp P

DATUM PLATS EXAMINATOR SIGNATUR
NAMN GODKAND MOMENT 1-18
PERSNR

Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 1 — 3 METER

TID TRAFF VARAV | VZ POANG RESULTAT GODKAND
SERIE 1
SERIE 2
SERIE 3
Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 2 — 6 METER
TID TRAFF VARAV | VZ POANG RESULTAT GODKAND
SERIE 1
SERIE 2
SERIE 3
Vapengrupp P Kompetensprov Ovning 3 — 9 METER
TID TRAFF VARAV | VZ POANG RESULTAT GODKAND
SERIE 1
SERIE 2
SERIE 3
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18.6 Bilaga 6 —Resultatsamlare kompetensprov Vapengrupp K1

DATUM

PLATS

EXAMINATOR

SIGNATUR

NAMN

GODKAND MOMENT 1-18

PERSNR

Ovning 1 - 20 METER

HF2020: H:1 A:5 X:2 B:4 C:3 D3

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT (KVOT)

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 2 - 50 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT (KVOT)

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 3 — 100 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3
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18.7 Bilaga 7 —Resultatsamlare kompetensprov Vapengrupp G

DATUM

PLATS

EXAMINATOR

SIGNATUR

NAMN

GODKAND MOMENT 1-18

PERSNR

Ovning 1 - 100 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 2 - 100 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 3 — 100 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3
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18.8 Bilaga 8 —Resultatsamlare kompetensprov Vapengrupp H

DATUM

PLATS

EXAMINATOR

SIGNATUR

NAMN

GODKAND MOMENT 1-18

PERSNR

Ovning 1 - 10 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 2 — 15 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3

Ovning 3 — 15 METER

TID

TRAFF

POANG

RESULTAT

GODKAND

SERIE 1

SERIE 2

SERIE 3
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DATUM PLATS SKIUTLEDARE SIGNATUR

DIVISION K1 HF2020: H:1 A:5 X:2 B:4 C:3 D3
NR [SKYTT SLUTTID | TRAFF | POANG | KVOT |PLACERING
1 +0

2 +1 -1

3 +2 |-2

4 +3 [-3

5 +4 |-4

6 +5 |-5

7 +6 |-6

8 +7 |7

9 +8 |-8

10 +9 |9

DIVISION K3 HF2020: H:1 A:5 X:2 B:4 C:3
NR |SKYTT SLUTTID TRAFF POANG KVOT |PLACERING
1 +0

2 +1 |-1

3 +2 |-2

4 +3 |-3

5 +4 |-4

6 +5 |5

7 +6 |-6

8 +7 |-7

9 +8 |-8

10 +9 |9
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18.8 Bilaga 8 —Resultatsamlare Springskytte Kombinerad

DATUM PLATS SKJUTLEDARE SIGNATUR

DIVISION K1+ P HF2020: H:1 A:5 X:2 B:4 C:3 D3
NR [SKYTT TID TRAFF POANG T TP KVOT PLAC
1 + +

2 + +

3 + +

4 + +

5 + +

6 + +

7 + +

8 + +

9 + +

10 + +

DIVISION K3 + P HF2020: H:1 A:5 X:2 B:4 C:3 D3
NR [SKYTT TID TRAFF POANG T TP KVOT PLAC
1 + +

2 + +

3 + +

4 + +

5 + +

6 + +

7 + +

8 + +

9 + +

10 + +

112




18.9 Bilaga 9 —Resultatsamlare Duellkarbin

Hellsinge Militara Skyttegille SkjutReglemente Tjanstendra Skytte version 1.4 (2026-01-04)

DATUM

PLATS

SKJUTLEDARE

SIGNATUR

1 2

3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2

3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING
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18.9 Bilaga 9 — Resultatsamlare Duellkarbin Avancerad

DATUM

PLATS

SKJUTLEDARE

SIGNATUR

K:

1 2 3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

K:

1 2 3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2 3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2 3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

1 2 3

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING
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18.7 Bilaga 9 —Resultatsamlare U.S.P
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DATUM

PLATS

SKJUTLEDARE

SIGNATUR

K:1+P 2+P 3+P

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

K:1+P 2+P 3+P

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

K:1+P 2+P 3+P

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

K:1+P 2+P 3+P

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING

K:1+P 2+P 3+P

TRAFF

POANG

RESULTAT

PLACERING
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18.10 Bilaga 10 — Sékerhetsgenomgang fore skjutning

Vi befinner oss pa
Skjutplats
Mal som far beskjutas ar mal i befintliga stall

Skjutgrans ytterkant, Vanster och Hoger pa tilldelad tavla

Yttre skjutgranser, ytterkant Vanster tavla och Hoger tavla

Eld far enbart 6ppnas pa kommando fran Skjutledare eller bitradande skjutledare

Horselskydd skall baras inom 25 m, Horselskydd skall anvandas pa kommando Horselskydd pa.
EGENANSVAR!

Kommando som skall repeteras ar:

AVBRYT, AVBRYT ELD UPPHOR, LADDA och PATRON UR

Atgarder vid eldavbrott:

SAKRA, ANMAL, OCH ATGARDA, VPN | OFARLIG RIKTNING

Atgarder vid fara:

Var och en som upptacker nagon fara i skjutomradet skall direkt ropa:

AVBRYT, AVBRYT-ELD UPPHOR - Repeteras av samtliga. Sdkra vapnen och héll i ofarlig riktning.
Om nagon med vald/hot forsoker ta vapen ifran oss, lagger man bara ner dem och backar undan.
Ingen spelar hjalte!

SAMBANDSTJANST
Mobiltelefon — Skjutledare och Bitrade, finns i ficka

SJUKVARDSTJANST
Bar

Sjukvardsvaska
Forsta forband/TQ. Hoger benficka, Hall upp

Kunnig sjukvardspersonal ar , alla har grundlaggande sjv-utbildning, den som
ar narmast paborjar kamrathjalp och andra stéttar.

Larmning sker till 112 via mobiltelefon /fasta telefoner

Brytpunkt ar
Dar skall tva vagvisare mota upp ambulansen for att darefter leda in ambulansen till skadeplatsen
Sjukvardsfordon ar:
Nyckeln till fordon:

AMMUNITIONSPLATS visa
RASTPLATS visa
MATERIELPLATS visa
SJUKVARDSPLATS visa
TOALETT visa

SLUT SAKERHETSGENOMGANG
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18.11 Bilaga 11 — Checklista instruktor/skjutledare

Fore:

e Kontrollera bom och, avlysningar, avsparrningar

e Vrid semaforen till gront.

® Placera sjukvards-materiel vid aktuell skjutplats

e Sdkerstall att ev samband ar upprattat.

e Sakerstall att ratt sjukvardsberedskap ar intagen

e Sakerstall sjukvardsutrustning enligt packlista, beredskap och kursbestammelser

Dukning av bana:

e Kontrollera att befintliga mal ar funktionella och uppfyller sdkerhetskraven
e Kontrollera att ratt ammunitionstyp anvands.

e Kontrollera att samtliga skyttar genomfort vapenkontroll (EGET ANSVAR)
e Visitation fore skjutning

e Sikerstall deltagarnas stridsvarde

e Sikerhetsgenomgang

Under:

e Fortlopande 6vervakning vad géller sakerhet enligt yttre och inre

faktorer (stridsvarde, skyddsutrustning, saker vapenhantering, omgivning)

e Kontrollera att dvningen genomfors enligt radande 6vnings- och sdkerhetsbestammelser
e Vid akut handelse avbryts all verksamhet. Bitrade samordnar sjukvardsberedskap

e Stottar instruktorskollegor under 6vning/tavling

Efter:

e Visitation efter skjutning

® Duka av

o Aterstall skjutbanan (hylsor, skrap, lokalvard mm)

e Sakerstall att upphittad ammunition (OXA) anmals och aterlamnas

e Felaktig eller klickad ammunition marks och hanteras skild fran 6évrig ammunition och rapporteras
o Aterstill semafor, grind, bom

o Aterstill och lagg tillbaka sjukvardsmateriel
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